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					O Steamworks é um conjunto de ferramentas e serviços para auxiliar desenvolvedores e distribuidoras a tirarem proveito da distribuição de jogos pelo Steam.

					Veja o que o Steamworks tem a oferecer ↓
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                                Cadastre-se no Steamworks

                                Inicie a sessão com a sua conta Steam existente para acessar o Steamworks. Não possui uma conta Steam? O cadastro é fácil e gratuito!
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					132 milhões

					de usuários ativos por mês

				
				
                    
					1 trilhão

					de impressões por dia

				
									
	                    
						22.6 milhões

						de jogadores on-line

					
							
		

	

	
		
			
				
					Alcance um público mundial

					Servindo usuários em mais de 28 idiomas e mais de 35 moedas
					Saiba mais ↓
				
				
                    Gerencie o lado comercial do seu jogo

                    Ferramentas de negócios de ponta que ajudam você a gerenciar o seu jogo
                    Saiba mais ↓
				
				
                    Impulsione a sua divulgação

                    Inúmeras oportunidades de alcançar o seu público-alvo
                    Saiba mais ↓
				
				
                    Aprimore a experiência dos jogadores

                    Recursos focados nos jogadores que aumentam o engajamento e satisfação
                    Saiba mais ↓
				
				
                    Implemente recursos ao jogo

                    Oferecemos uma base extensivamente usada para auxiliar você a adicionar recursos básicos e avançados ao seu jogo com facilidade
                    Saiba mais ↓
				
			
		

	

	
		
			
				Alcance um público mundial

				Com mais de 132 milhões de usuários ativos em 249 países, o Steam dá acesso à maior comunidade de jogadores ao redor do mundo — e ela não para de crescer.

				
					
					Mais de 80 formas de pagamento
					Estudamos e integramos as formas mais usadas por jogadores para pagar nos diversos países ao redor do mundo.

					Leia a documentação →
				
				
					
                    Preços em mais de 35 moedas
                    Preços localizados facilitam as compras. Temos ferramentas integradas para que possa configurar os preços corretos para cada região.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Rede de distribuição e servidores
                    Com mais de 400 servidores de distribuição ao redor do mundo e uma rede de fibra ótica de 1 TB, o Steam pode distribuir o seu jogo rapidamente a jogadores em todos os cantos da Terra.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Disponível em 28 idiomas
                    O cliente Steam foi otimizado para estar disponível em 28 idiomas populares, tornando mais fácil e agradável a compra de jogos no Steam para jogadores ao redor do mundo.
                     Leia a documentação →
				
                
                    
                    Fácil cadastro e distribuição
                    É fácil enviar o seu jogo ao Steam. Preencha a papelada digital, pague uma pequena tarifa por aplicativo e siga em frente!

                    Leia a documentação →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Gerencie o lado comercial do seu jogo

				
                    O Steamworks simplifica os processos de lançamento e gerenciamento, permitindo que foque no seu jogo.                

				
					
                    Dados sobre vendas em tempo real
                    Relatórios em tempo real de suas vendas, número de jogadores e número de vezes adicionado à lista de desejos, separados por região, facilitando o seu trabalho.

                    Leia a documentação →
				
                
                    
                    Steam Playtest
                    Controle facilmente o acesso a uma versão separada do jogo para jogadores testarem antes da hora e darem os seus comentários.

                    Leia a documentação →
                
                
                    
                    Acompanhamento de conversões
                    Acompanhe a eficácia das suas campanhas de marketing através de estatísticas de UTM.

                    Leia a documentação →
                
				
					
                    Prevenção de fraudes
                    Você e os seus jogadores estão seguros com o processamento automático de compras fraudulentas do Steam, cuidando da revogação de conteúdo e prevenção de abusos futuros.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Opções antipirataria e GDD (DRM)
                    Use as ferramentas de GDD (Gestão de Direitos Digitais) do Steam para reduzir a pirataria do seu jogo, implemente uma solução própria ou deixe o GDD de fora. A escolha é sua.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Códigos do Steam
                    Distribua o jogo como preferir. Use códigos para vender o jogo no varejo, ofertá-lo com desconto ou em pacotes, ou para testes beta.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Páginas de "Em breve"
                    Publique a página da loja assim que estiver pronto para compartilhar informações sobre o jogo e deixar possíveis jogadores antenados no que está por vir.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Processos de compilação automatizados
                    Adicione o Steam ao seu processo de compilação para transmitir a versão mais recente do jogo aos servidores do Steam para testes internos ou lançamento ao público.

                    Leia a documentação →
				

				
					
                    Página da loja personalizável
                    Faça o seu jogo brilhar com controle sobre o conteúdo e imagens na página do produto da loja.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Atualize quando quiser
                    Lance quantas atualizações quiser e quando quiser, com ferramentas para que anuncie e distribua-as aos jogadores com facilidade.

                    Leia a documentação →
				
                
                    
                    Rede rápida
                    Use o backbone de rede da Valve para rotear o seu tráfego de rede, dando mais estabilidade, velocidade e resiliência.

                    Leia a documentação →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				Impulsione a sua divulgação

				Aproveite o 1 trilhão de impressões por dia do Steam, fazendo uso de uma série de oportunidades de divulgação embutidas diretamente na plataforma.

				
					
					Listas de desejos
                    Jogadores que adicionarem o seu jogo à lista de desejos serão notificados quando o jogo for lançado ou estiver com desconto, e você poderá ver quantos jogadores têm interesse.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Acesso antecipado
                    Deixe a comunidade experimentar o jogo durante o desenvolvimento e entenda as expectativas com feedback direto dos jogadores.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Descontos e promoções
                    Participe de promoções do Steam, abertas a todos os desenvolvedores, ou aplique descontos autônomos de acordo com as suas necessidades.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Eventos e anúncios
                    Mantenha contato com a sua comunidade por meio de ferramentas integradas, assim os seus jogadores sempre estarão a par dos seus últimos eventos, atividades e novidades.

                    Leia a documentação →
				
                
                
                    
                    Conjuntos de jogos
                    Coloque o seu jogo em um conjunto com quaisquer conteúdos adicionais ou trilhas sonoras, ou crie um conjunto com o seu catálogo completo. É possível até juntar-se a outros desenvolvedores para criar pacotes temáticos.

                    Leia a documentação →
                
                
                
                    
                    Dê destaque a transmissões
                    Envolva-se com os apoiadores do seu jogo dando destaque para transmissões direto na página do jogo na Loja Steam, dando a possíveis compradores uma prévia da jogabilidade e da comunidade.

                    Leia a documentação →
                

				
					
					Central da Comunidade
					Fãs podem se reunir na sua Central da Comunidade, um espaço integrado para discussões e notícias — eles também podem criar conteúdo que tornam o seu jogo ainda melhor.

                    Leia a documentação →
				
				
					
					Fóruns
					A Central da Comunidade do seu jogo vem com um fórum automaticamente, onde fãs e possíveis compradores podem debater sobre o produto.

					Leia a documentação →
				
				
					
                    Conexão com Curadores
                    Divulgue o seu jogo para os influenciadores e Curadores Steam certos e aumente a quantidade de possíveis jogadores.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Análises
                    Os jogos no Steam são analisados pelas pessoas que mais importam: as pessoas que os jogam.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Conversa com amigos
                    Listas de amigos e um sistema de conversa redesenhado mantém jogadores conectados ao Steam — e oferecem outra forma de possíveis jogadores descobrirem o seu jogo.

                    Leia a documentação →
				
                
                    
                    Trilhas sonoras de jogos
                    Venda a trilha sonora do seu jogo para que os fãs curtam onde quiserem.

                    Leia a documentação →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Aprimore a experiência dos jogadores

				O conjunto único de serviços do Steam vai além do oferecido por outras plataformas de jogos para computadores, aumentando o engajamento e satisfação de usuários.

				
					
                    Painel Steam
                    Uma interface no jogo que permite que jogadores acessem variados recursos da comunidade, como guias de jogadores, conversas, progresso em conquistas e mais.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Capturas instantâneas
                    Jogadores podem facilmente compartilhar os momentos favoritos no seu jogo com amigos e a Comunidade Steam.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Guias criados por usuários
                    Fãs podem publicar guias para aprofundar e aprimorar a experiência para outros — destacando momentos interessantes, explicando economias complexas ou solucionando quebra-cabeças.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Transmissões ao vivo
                    Transmita o seu jogo ao vivo na página da loja para promover eventos, mostrar como funciona o desenvolvimento do jogo ou simplesmente se comunicar com a comunidade.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Armazenamento na nuvem
                    A Nuvem Steam pode armazenar arquivos de salvamento automaticamente nos servidores — para que jogadores possam continuar de onde pararam, não importa onde estiverem.

                    Leia a documentação →
				
                
                
                    
                    Personalização de perfil
                    Adicione itens da loja de pontos, para que os jogadores possam personalizar os seus Perfis Steam com figurinhas, avatares, planos de fundo e outros itens com a arte do seu jogo.

                    Leia a documentação →
                
                
                
                    
                    Remote Play
                    Expanda automaticamente a experiência de jogo de usuários Steam para celulares, tablets ou televisões usando o Steam Remote Play.

                    Leia a documentação →
                
                
                
                    
                    Remote Play Together
                    Transforme automaticamente o seu jogo de tela compartilhada ou dividida em um jogo multijogador on-line.

                    Leia a documentação →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Recursos de jogabilidade

				Construímos a base para uma grande variedade de recursos de jogabilidade para que não precise fazê-lo. Para adicioná-los ao seu jogo, basta usar a simples API do Steamworks.
Consulte a documentação sobre recursos para mais detalhes.

				Recursos básicos

				Os jogos da maioria dos gêneros se beneficiarão desses recursos, que atendem a algumas necessidades básicas. A integração com a API do Steamworks é necessária, mas relativamente fácil de se implementar.

				
					
                    Conquistas
                    Jogadores esperam conquistas em jogos. Use-as para recompensar fãs dedicados, comemorar eventos especias e encorajar atividades específicas.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Estatísticas
                    Analise o comportamento no jogo para permitir que os jogadores acompanhem o seu próprio progresso e compare-o com o de outros.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Classificações
                    Classifique o progresso e a habilidade dos jogadores globalmente e entre amigos, criando dezenas, centenas ou até mesmo milhares de tabelas de classificação diferentes.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Servidores
                    Crie e hospede servidores dedicados ou permita que a comunidade faça isso.

                    Leia a documentação →
				
				
					
                    Notificações
                    Automaticamente notifique jogadores que estão esperando a sua vez ou uma vaga em uma partida quando for a hora de voltar ao jogo.

                    Leia a documentação →
				
                
                    
                    OpenID
                    Use a conexão segura com o Steam através de OpenID para desfrutar de uma variedade de serviços úteis no seu site ou jogo.

                    Leia a documentação →
                
                
                    
                    Voz Steam
                    Ative conversas e comandos de voz dentro do jogo, sem precisar de programas externos.

                    Leia a documentação →
                
                
                    
                    Presença rica
                    Usuários Steam podem ver com mais detalhes o que amigos estão fazendo no seu jogo, aumentando a chance de quererem participar.

                    Leia a documentação →
                
                
                    
                    Proteção contra DDoS
                    O nosso backbone de rede autentica usuários e limita a possibilidade de atacantes perturbarem as suas sessões multijogadoras.

                    Leia a documentação →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				Recursos avançados

				Aprofunde os recursos do seu jogo com estes recursos de maior valor, que exigem maior esforço para implementar, mas valerão a pena.

			
			
				
				
					Oficina Steam
					Integre conteúdo criado por jogadores ao seu jogo. Você controla como as modificações interagem com o jogo, enquanto o Steam cuida da hospedagem, contabilização, atualizações e pagamentos.

                    Leia a documentação →
				
				

				
					
					A comunidade de Cities Skylines vestiu a roupa de prefeito, criando mais de 170 mil modificações para o jogo.

					Acesse a Oficina de Cities Skylines →
				
				
					
					Em Rust, novas modificações são avaliadas pela comunidade antes de serem adicionadas ao jogo; os criadores recebem crédito e uma parte da receita.

					Acesse a Oficina de Rust →
				
			
			
				
				
					Entrada Steam
					Configure as ações do jogo com a Entrada Steam para permitir que jogadores usem os mais variados controles e personalize-os como desejarem.

					Leia a documentação →
				
				

				
					
					Controle de jogos no computador

					Detalhes sobre o uso de controles no Steam e os benefícios de se otimizar jogos.

					Leia o artigo →
				
			
			
				
				
					Serviço de inventário
					Solucionamos os difíceis problemas de backend para permitir que você ofereça um inventário persistente e complexo aos jogadores sem perder muito tempo.

					Leia a documentação →
				
			
			
				
				
					Microtransações
					Processe transações no jogo de forma simples, segura e sem complicações; os serviços de microtransações do Steam se baseiam na nossa plataforma de comércio eletrônico, que aceita 80 formas de pagamento em 39 moedas.

					Leia a documentação →
				
			
			
				
				
					Criação de partidas e salas
					Tire vantagem da criação de partidas e salas multijogadoras do Steam e foque na jogabilidade. O nosso sistema permite que usuários criem, busquem, compartilhem e entrem em salas como quiserem, além de permitir uma criação de partida classificatória.

					Leia a documentação →
				
			
		

	

	
		
			
			Cadastre-se para distribuir o seu jogo ou experiência de realidade virtual pelo Steam.

		
		Cadastre-se no Steamworks

		
			Documentação do Steamworks

			Para mais detalhes sobre os recursos do Steamworks e boas práticas e guias de implementação, consulte a documentação do Steamworks.

			Leia a documentação →
		
	















		
		
			
			O Steamworks é o conjunto de ferramentas e serviços criados pela Valve que ajudam você a configurar, gerenciar e operar o seu jogo no Steam.
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