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					Steamworks tarjoaa työkalut ja palvelut, joiden avulla kehittäjät ja julkaisijat voivat luoda pelejä ja saada kaiken irti niiden jakelusta Steamissä.

					Katso, mitä Steamworksissä on tarjolla ↓
				

				
					
													
								Kirjaudu Steamworksiin

								
									
										Kirjaudu sisään
									
									
										
									

									
										Liity Steamworksiin
									
								

							


							JavaScript tulee olla käytössä sivuston käyttämiseksi


                            
                            
                                Liity Steamworksiin

                                Kirjaudu Steamworksiin Steam-tunnuksellasi. Eikö sinulla ole vielä Steam-tiliä? Sen luominen on helppoa ja ilmaista.

                                
                                    
                                        Luo Steam-käyttäjätili                                    
                                    
                                        Takaisin
                                    
                                

                            

											

				

			

		

	

	
		
			
				
                    
					132 miljoonaa

					aktiivikäyttäjää kuukaudessa

				
				
                    
					1 biljoona

					näyttökertaa päivässä

				
									
	                    
						22.6 miljoonaa

						Paikalla olevat pelaajat

					
							
		

	

	
		
			
				
					Tavoita yleisö kautta maailman

					Käyttäjiä palvellaan yli 28 kielellä ja käytössä on yli 35 valuuttaa kautta maailman
					Lisätietoja ↓
				
				
                    Hallinnoi pelisi kauppaa

                    Alan parhaat liiketoiminnan työkalut pelisi hallinnointiin
                    Lisätietoja ↓
				
				
                    Ota järeät markkinointiaseet käyttöön

                    Lukemattomia mahdollisuuksia herättää potentiaalisten pelaajien huomio
                    Lisätietoa ↓
				
				
                    Paranna pelikokemusta

                    Toimintoja, jotka lisäävät pelaajien sitoutumista ja tyytyväisyyttä
                    Lisätietoa ↓
				
				
                    Ota käyttöön pelitoimintoja

                    Hyväksi koetut puitteet, joilla lisäät peliisi helposti perus- ja lisätoimintoja
                    Lisätietoa ↓
				
			
		

	

	
		
			
				Tavoita maailmanlaajuinen yleisö

				Steam tarjoaa pääsyn maailmanlaajuiseen, jatkuvasti kasvavaan pelaajien yhteisöön, jossa on yli 132 miljoonaa käyttäjää 249 maassa.

				
					
					Yli 80 maksutapaa
					Tutkimme ja integroimme suosituimmat tavat, joilla pelaajat käyttävät rahaa maailman eri maissa.

					Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Hinnoittelu yli 35 valuutassa
                    Paikalliset valuutat helpottavat ostosten tekemistä. Steamin sisäänrakennetun tuen avulla määrität hinnat oikein kullekin alueella.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Jakeluverkosto ja -palvelimet
                    Steam saa jaettua pelisi nopeasti joka puolelle maailmaa yli 400 maailmanlaajuisella jakelupalvelimellaan ja 1 teratavun kuiturunkoverkolla.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    28 tuettua kieltä
                    Steam-sovellus tukee 28 tärkeintä kieltä, mikä helpottaa pelien ostamista kautta maailman.
                     Lue dokumentaatio →
				
                
                    
                    Liittyminen ja jakelu on helppoa
                    Pelin lähettäminen Steamiin käy helposti. Täytä vain sähköiset asiakirjat, maksa pieni sovelluskohtainen maksu ja lataa peli!

                    Lue dokumentaatio →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Hoida pelisi liiketoimintaa

				
                    Steamworks tekee julkaisusta ja hallinnasta mahdollisimman helppoa, jotta voit keskittyä peliin.                

				
					
                    Reaaliaikaiset myyntitiedot
                    Reaaliaikainen ja aluekohtainen raportointi myynneistä, pelaajamääristä ja toivelistoista lisää tehokasta työskentelyä.

                    Lue dokumentaatio →
				
                
                    
                    Steam Playtest
                    Hallinnoi erillisen pelin koontiversion oikeuksia kehitysvaiheen pelitestausta ja pelaajilta kerättyä palautetta varten.

                    Lue dokumentaatio →
                
                
                    
                    Konversionseuranta
                    Seuraa markkinointikampanjoidesi tehokkuutta sisäänrakennetun UTM-analytiikan avulla.

                    Lue dokumentaatio →
                
				
					
                    Petostentorjunta
                    Steam käsittelee automaattisesti vilpilliset ostokset, peruuttaa sisältöjä ja ennaltaehkäisee tulevaa väärinkäyttöä, joten sinä ja pelaajat olette turvassa.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Piratismi- ja DRM-asetukset
                    Vähentääksesi pelisi laitonta kopiointia voit käyttää Steamin DRM-työkaluja (Digital Rights Management), omia työkaluja tai olla käyttämättä mitään. Saat itse valita.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Steam-tunnukset
                    Toimita pelisi asikkaille millä tahansa menetelmällä. Vain mielikuvitus on rajana. Tuotetunnuksilla voi myydä peliäsi vähittäiskaupassa, tarjota alennuksia ja pakettitarjouksia tai käyttää betaversioita.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Tulossa pian -sivut
                    Herätä kiinnostusta tulevaa peliäsi kohtaan julkaisemalla kauppasivu heti, kun sinulla on jotain näytettävää mahdollisille asiakkaille.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Automaattiset koontiversioprosessit
                    Tee Steamistä automaattinen osa koontiversioprosessia, jossa lähetät viimeisimmän koontiversion Steamin palvelimille. Näin se pystytään betatestaamaan sisäisesti ja julkaisemaan helposti.

                    Lue dokumentaatio →
				

				
					
                    Räätälöity kauppasivun sisältö
                    Esittele pelisi parhaassa mahdollisessa valossa ja hallitse sisältöä ja kuvia tuotteesi kauppasivulla.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Päivitä, kun se sinulle sopii
                    Julkaise päivityksiä haluamanasi ajankohtana työkaluilla, joilla ilmoitat ja jaat päivityksiä helposti pelaajillesi.

                    Lue dokumentaatio →
				
                
                    
                    Nopea verkko
                    Käytä Valven runkoverkkoa verkkoliikenteesi reitittämiseen lisävakauden, nopeuden ja kestävyyden saamiseksi.

                    Lue dokumentaatio →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				Kasvata markkinointivaikutustasi

				Hyödynnä Steamin biljoona päivittäistä näyttökertaa ja ainutlaatuiset, alustaan nivotut markkinointimahdollisuudet.

				
					
					Toivelistat
                    Pelin omille toivelistoillensa lisänneille pelaajille ilmoitetaan siitä, kun peli julkaistaan tai se on tarjouksessa. Sinä saat tiedot siitä, kuinka moni pelaaja on kiinnostunut pelistäsi.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Steam Early Access
                    Anna yhteisön kokeilla kehityksen alla olevaa peliäsi ja määritellä palautteen pohjalta odotuksia.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Tarjoukset ja aletapahtumat
                    Osallistu Steamin kaikille kehittäjille avoimiin alennustapahtumiin tai aloita omiin markkinointitarkoituksiisi sopiva alennuskampanja.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Tapahtumat ja ilmoitukset
                    Käytä sisäänrakennettuja työkaluja pitääksesi yhteyttä yhteisöön, jotta pelisi pelaajat pysyvät ajan tasalla viimeisimmistä tapahtumista ja uusimmista ominaisuuksista.

                    Lue dokumentaatio →
				
                
                
                    
                    Pelien myyntipaketit
                    Paketoi pelisi lisämateriaalin tai ääniraidan kanssa tai luo koko valikoimasi kattava myyntipaketti. Voit myös luoda teemapaketin muiden kehittäjien kanssa.

                    Lue dokumentaatio →
                
                
                
                    
                    Esittelyssä suoratoistot
                    Osallista pelisi kannattajat esittelemällä striimaajat suoraan Steam-sivullasi ja tarjoa asiakkaille kurkistus pelin toimintaan ja yhteisöön.

                    Lue dokumentaatio →
                

				
					
					Yhteisökeskus
					Fanit voivat kokoontua yhteisökeskuksessa, josta löytyvät keskustelut ja uutiset. He voivat myös luoda sisältöä, joka tekee pelistäsi entistä paremman.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
					Foorumit
					Yhteisökeskus on luonut automaattisesti keskustelun pelistäsi faneillesi ja mahdollisille pelisi ostajille. Sinun ei tarvitse tehdä mitään.

					Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Kuraattorikytkös
                    Tuo peli mielipidevaikuttajien ja Steam-kuraattorien luomalle näköalapaikalle ja siten mahdollisimman monelle asiakkaalle.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Arvioinnit
                    Steamin pelejä ovat arvioimassa arvioijista parhaat: pelaajat.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Chattaa kavereiden kanssa
                    Kaverilistat ja uudelleen suunniteltu chat-järjestelmä aktivoivat pelaajia osallistumaan Steamissä. Näin potentiaaliset asiakkaat voivat löytää pelisi.

                    Lue dokumentaatio →
				
                
                    
                    Pelien äniraidat
                    Myy pelisi ääniraita, jotta fanit voivat kuunnella sitä missä tahansa.

                    Lue dokumentaatio →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Paranna pelaajakokemusta

				Steamin uniikki palveluiden joukko tarjoaa tavallisia PC-pelikampanjoita enemmän ja lisää asiakastyytyväisyyttä sekä -osallisuutta.

				
					
                    Steam-yhteisönäkymä
                    Asiakkaasi pääsevät pelinsisäisen käyttöliittymän kautta yhteisötoimintojen kirjoon käsiksi, kuten yhteisön käyttöoppaisiin, Steam-chattiin, saavutuksiin ja muuhun.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Kuvakaappaukset
                    Käyttäjien on helppo jakaa suosikkihetket pelistäsi kavereille ja laajemmin yhteisölle.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Käyttäjien tekemät oppaat
                    Fanit voivat julkaista oppaita sekä parantaa muiden pelikokemuksia, kuten korostaa mielenkiintoisia hetkiä, selittää monimutkaisia talouksia tai ratkaista pulmia.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Suoratoistot
                    Striimaa pelisi kauppasivulla, markkinoi tapahtumia, tarjoa näkymä pelikehitykseen tai juttele yhteisön kanssa.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Cloud-tallennukset
                    Steam Cloud tallentaa tiedostot automaattisesti palvelimille, joten pelaajat voivat jatkaa peliänsä siitä kohdasta, mihin he jäivät.

                    Lue dokumentaatio →
				
                
                
                    
                    Profiilin muokkaus
                    Lisää Pistekaupan esineitä, jotta pelaajat voivat muokata Steam-profiiliaan tarroilla, avatareilla, taustakuvilla ja muilla pelisi taidetta sisältävillä esineillä.

                    Lue dokumentaatio →
                
                
                
                    
                    Remote Play
                    Laajenna automaattisesti pelaajien Steam-pelikokemusta puhelimiin, tabletteihin tai televisioihin Steam Remote Playn avulla.

                    Lue dokumentaatio →
                
                
                
                    
                    Remote Play Together
                    Muuta jaetun näytön moninpeli automaattisesti verkkomoninpeliksi.

                    Lue dokumentaatio →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Pelitoiminnot

				Me teimme puolestasi perustan laajalle pelitoimintojen valikoimalle. Toiminnot voi helposti lisätä peliin Steamworks-ohjelmointirajapinnalla.
Lue lisää toiminnoista täältä.

				Perustoiminnot

				Toiminnoista on hyötyä useimpien tyylilajien peleille. Edellytyksenä on helposti toteutettava Steamworks-ohjelmointirajapinnan integrointi.

				
					
                    Saavutukset
                    Pelaajat odottavat saavutuksia. Hyödynnä niitä fanien palkitsemisessa, erikoistapahtumamerkinnöissä ja tiettyjen tapahtumien edistämisessä.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Pelitilastot
                    Analysoi pelikäytöstä ja anna pelaajien seurata edistymistään sekä verrata sitä muiden pelaajien edistymiseen.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Pistetaulukot
                    Sijoita pelaajat paremmuusjärjestykseen edistymisen ja taitojen perusteella maailmanlaajuisesti ja kymmeniin, satoihin ja tuhansiin pistetaulukoihin kavereiden keskuudessa.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Pelipalvelimet
                    Luo ja isännöi palvelimia itse tai anna yhteisön ylläpitää niitä.

                    Lue dokumentaatio →
				
				
					
                    Peli-ilmoitukset
                    Ilmoita automaattisesti pelaajille, jotka odottavat vuoroaan tai haluavat liittyä vuorollaan moininpeliin.

                    Lue dokumentaatio →
				
                
                    
                    OpenID
                    Yhdistä turvallisesti OpenID:llä Steamiin ja sen hyödyllisiin palveluihin, joita voit turvallisesti käyttää verkkosivustollasi tai pelissä.

                    Lue dokumentaatio →
                
                
                    
                    Steam Voice
                    Ota puhelut ja äänikomennot suoraan pelistäsi käyttöön. Et tarvitse kolmannen osapuolen ohjelmistoja.

                    Lue dokumentaatio →
                
                
                    
                    Tilapäivitykset
                    Kujeilevaa toimintaa luvassa, kun Steamin käyttäjät näkevät aiempaa tarkemmat kavereiden pelitekemiset.

                    Lue dokumentaatio →
                
                
                    
                    DDoS-suojaus
                    Verkkopalvelumme todentaa käyttäjät ja rajoittaa hyökkääjien häirintämahdollisuuksia moninpelipalvelimille.

                    Lue dokumentaatio →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				Lisätoiminnot

				Vahvista pelin toiminallisuutta korkeatasoisilla toiminnoilla, mikä edellyttää enemmän vaivannäköä mutta tulee lopulta voittoina.

			
			
				
				
					Steam-workshop
					Integroi peliisi pelaajien tekemää sisältöä. Sinä hallinnoit sitä, miten modit toimivat pelissä. Steam huolehtii isännöinnistä, seurannasta, päivityksistä ja maksuista.

                    Lue dokumentaatio →
				
				

				
					
					Cities Skylines -yhteisö on ottanut kaupunkisuunnittelun ohjat käsiinsä. Yhteisö on ladannut yli 170 000 modia.

					Selaa Cities Skylines -workshopia →
				
				
					
					Yleisö äänestää Rust-pelin uusista modeista ennen niiden mukaan tuomista. Suunnittelijoille on luvassa mainetta ja mammonaa!

					Selaa Rust-workshopia →
				
			
			
				
				
					Steam-syöte
					Määritä Steam-syötteellä pelin aikaiset toiminnot. Näin pelaajat pääsevät näppärästi käyttämään suosittuja ohjainlaitteistoja ja räätälöimään omia syötteitä.

					Lue dokumentaatio →
				
				

				
					
					PC-pelaaminen ohjaimella

					Perusteellinen tutkimus ohjainten käytöstä Steamissä ja optimoinnin eduista.

					Lue Steam-raportti →
				
			
			
				
				
					Tavaraluettelopalvelu
					Olemme ratkaiseet palvelinongelmat. Nyt pääset pelaajien tavaraluetteloon, ja peli toimii nopeamin.

					Lue dokumentaatio →
				
			
			
				
				
					Mikromaksut
					Käsittele pelinaikaisia maksutapahtumia helposti ja turvallisesti. Steamin mikromaksupalvelut on tehty vankalle sähköisen kaupankäynnin alustalle, joka tukee 80 eri maksutapaa 39 eri valuutalla.

					Lue dokumentaatio →
				
			
			
				
				
					Pelihaut ja aulat
					Hyödynnä Steamin pelihaku- ja moninpeliauloja ja keskity peliisi. Aulojen luonti, haku, jako ja niihin liittyminen on mahdollista järjestelmämme, ja taitotasoon perustuvaa pelihakujärjestelmäämme tuetaan.

					Lue dokumentaatio →
				
			
		

	

	
		
			
			Ilmoittaudu mukaan ja jaa peli tai VR-kokemus Steamissä.

		
		Liity Steamworksiin

		
			Steamworks-dokumentaatio

			Katso lisätietoa Steamworksin toiminnosta, parhaista käytänteistä tai käyttöönotosta Steamworks-dokumentaatiosta.

			Lue dokumentaatio →
		
	















		
		
			
			Steamworks on Valven kehittämä työkalujen ja palveluiden joukko, jonka avulla määrität, hallinnoit ja käytät peliäsi Steamissä.
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