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					Mit den Werkzeugen und Diensten von Steamworks können Spieleentwickler und Publisher das Beste aus dem Vertrieb von Spielen auf Steam herausholen.

					Jetzt ansehen, was Steamworks zu bieten hat ↓
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							Zum Nutzen dieser Seite muss JavaScript aktiviert sein


                            
                            
                                Steamworks beitreten

                                Greifen Sie auf Steamworks zu, indem Sie sich mit Ihrem bestehenden Steam-Account anmelden. Sie haben keinen Steam-Account? Einen Account zu erstellen ist einfach und kostenlos!

                                
                                    
                                        Steam-Account erstellen                                    
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					132 Mio.

					Aktive Nutzer (Monat)

				
				
                    
					1 Billion

					Tägliche Seitenabrufe

				
									
	                    
						25.0 Millionen

						Spieler online

					
							
		

	

	
		
			
				
					Erreichen Sie Spieler rund um die Welt

					Bedient weltweit Nutzer in 28+ Sprachen und 35+ Währungen
					Weitere Informationen ↓
				
				
                    Unternehmen Ihres Spiels verwalten

                    Branchenführende Unternehmenswerkzeuge für die Verwaltung Ihres Spiels
                    Weitere Informationen ↓
				
				
                    Mehr Power für Ihr Marketing

                    Endlose Möglichkeiten von potenziellen Spielern entdeckt zu werden
                    Weitere Informationen ↓
				
				
                    Spielererlebnis verbessern

                    Spielerorientierte Funktionen für mehr Engagement und Zufriedenheit
                    Weitere Informationen ↓
				
				
                    Spielfunktionen implementieren

                    Bewährte Strukturen, mit denen Sie Ihrem Spiel mühelos Standard- und erweiterte Funktionen hinzufügen können
                    Weitere Informationen ↓
				
			
		

	

	
		
			
				Erreichen Sie Spieler rund um die Welt

				Mit über 132 Millionen Nutzern aus 249 Ländern bietet Steam Ihnen Zugriff auf eine weltweite Spielergemeinschaft, die weiterhin wächst.

				
					
					Mehr als 80 Zahlungsmethoden
					Wir haben recherchiert, welche Zahlungsmethoden Spieler in verschiedenen Ländern der Welt verwenden und diese nahtlos integriert.

					Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Preisgestaltung in 35+ Währungen
                    Landeswährungen erleichtern Spielern das Zahlen. Mit Steams integrierter Unterstützung können Sie die Preise für jede Region angemessen konfigurieren.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Verteilungsnetzwerk und -server
                    Mit über 400 Servern weltweit und 1 TB Glasfaser-Backbone macht Steam Ihr Spiel schnell für Spieler auf der ganzen Welt zugänglich.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    28 unterstützte Sprachen
                    Der Steam-Client wurde für die Unterstützung von 28 Sprachen optimiert, damit es für Spieler auf der ganzen Welt leichter und angenehmer ist, Spiele auf Steam zu kaufen.
                     Dokumentation lesen →
				
                
                    
                    Einfache Registrierung und Verteilung
                    Es ist einfach, ein Spiel bei Steam einzureichen. Sie brauchen lediglich die notwendigen digitalen Dokumente auszufüllen und eine geringe Gebühr pro Anwendung zu zahlen und schon können Sie Ihre Inhalte hochladen!

                    Dokumentation lesen →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Unternehmen Ihres Spiels verwalten

				
                    Steamworks macht Ihnen die Veröffentlichung und Verwaltung Ihres Spiels leicht. So können Sie sich ganz auf Ihr Spiel konzentrieren.                

				
					
                    Daten der Echtzeitverkäufe
                    Nach Regionen aufgeschlüsselte Echtzeitberichte über Verkäufe, Spieleranzahl und Wunschliste – so holen Sie das Beste aus Ihrer Arbeit heraus.

                    Dokumentation lesen →
				
                
                    
                    Steam Playtest
                    Einfacher Zugang zu separaten Spielversionen für frühzeitige Tests und Rückmeldungen von Spielern.

                    Dokumentation lesen →
                
                
                    
                    UTM-Verfolgung
                    Verfolgen Sie die Effektivität Ihrer Marketingkampagnen über eingebaute UTM-Analysen.

                    Dokumentation lesen →
                
				
					
                    Betrug vorbeugen
                    Unsere automatisierte Abwicklung betrügerischer Einkäufe durch Steam, einschließlich des Widerrufs von Inhalten und der Verhinderung künftigen Missbrauchs, sorgt für mehr Sicherheit für Sie und Ihre Spieler.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Piraterie/DRM-Optionen
                    Verwenden Sie Steams DRM (Digital Rights Management), um den Diebstahl Ihres Spiels zu verhindern. Sie haben auch die Wahl, Ihre eigenen Werkzeuge zu implementieren oder komplett darauf zu verzichten.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Steam-Produktschlüssel
                    Nutzen Sie alle Möglichkeiten, Ihr Spiel Kunden bereitzustellen. Verwenden Sie Steam-Produktschlüssel, um Ihr Spiel im Einzelhandel zu verkaufen, Rabatte und Bündelaktionen anzubieten oder Betas auszuführen.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Bald verfügbare Seiten
                    Kurbeln Sie Interesse an Ihrem Spiel an und schalten Sie Ihre Shopseite so früh wie möglich live.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Automatisierter Build-Prozess
                    Machen Sie Steam zu einem automatisierten Teil Ihres normalen Build-Prozesses, um Ihren neuesten Build für interne Betatests und eine problemlose Veröffentlichung auf Steam-Servern bereitzustellen.

                    Dokumentation lesen →
				

				
					
                    Benutzerdefinierte Inhalte auf der Shopseite
                    Mit vollständiger Kontrolle über alle Inhalte und Bilder auf der Shopseite Ihres Spiels können Sie Ihr Produkt im besten Licht präsentieren.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Aktualisieren Sie, wann immer Sie möchten
                    Mit unseren Werkzeugen können Sie Aktualisierungen kinderleicht ankündigenden. Veröffentlichen Sie Updates wann immer und so oft wie nötig.

                    Dokumentation lesen →
				
                
                    
                    Schnelle Netzwerke
                    Nutzen Sie Valves Backbone für Netzwerke, um Ihren Netzwerkverkehr zu steuern und für mehr Stabilität, Geschwindigkeit und Widerstandsfähigkeit zu sorgen.

                    Dokumentation lesen →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				Mehr Power für Ihr Marketing

				Profitieren Sie von den 1 Billionen Seitenabrufe pro Tag von Steam und nutzen Sie eine Reihe von einzigartigen Marketingmöglichkeiten, die direkt in die Plattform integriert sind.

				
					
					Wunschlisten
                    Spieler, die Ihr Spiel auf Ihre Wunschliste gesetzt haben, werden bei Veröffentlichungen und Rabattaktionen automatisch benachrichtigt – und Sie erhalten Daten darüber, wie viele Spieler Interesse zeigen.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Steam Early Access
                    Geben Sie Ihrer Community die Chance, Ihr Spiel noch während der Entwicklung zu erleben. Formen Sie Spielererwartungen mit direktem Feedback von Spielern.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Rabatt- und Verkaufsaktionen
                    Nehmen Sie an allgemeinen Rabattaktionen auf Steam teil, die für alle Entwickler zugänglich sind, oder wenden Sie entsprechend Ihren Marketinganforderungen Ihre eigenen Rabatte an.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Events & Ankündigungen
                    Mithilfe unserer integrierten Werkzeuge halten Sie die Kommunikation mit Ihrer Community aufrecht und Ihre Spieler auf dem Laufenden über die neuesten Events, Aktionen und Funktionen.

                    Dokumentation lesen →
				
                
                
                    
                    Spielebündel
                    Bündeln Sie Ihr Spiel mit seinem Zusatzinhalt oder Soundtrack. Sie können auch ein Bündel aus Ihrem Gesamtkatalog erstellen oder mit Entwicklern zusammenarbeiten, um Themenpakete zu erstellen.

                    Dokumentation lesen →
                
                
                
                    
                    Zeigen Sie Übertragungen
                    Involvieren Sie die Unterstützer Ihres Spiels, indem Sie Streamer auf Ihrer Produktseite zeigen und so potenziellen Käufern einen direkten Einblick in das Gameplay und die Community gewähren.

                    Dokumentation lesen →
                

				
					
					Communityhub
					Fans können sich in Ihrem Communityhub versammeln, einem integrierten Zuhause für Diskussionen und Nachrichten. Außerdem haben sie die Möglichkeit, Inhalte zu erstellen, die Ihr Spiel verbessern.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
					Foren
					Es ist nicht erforderlich, ein Forum zu erstellen. Ihr Communityhub verfügt über ein automatisch eingerichtetes Forum, in dem Fans und potenzielle Käufer sich über Ihr Spiel austauschen können.

					Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Curator Connect
                    Präsentieren Sie Ihr Spiel den richtigen Influencern und Steam-Kuratoren und erreichen Sie die größtmögliche Anzahl potenzieller Kunden.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Rezensionen
                    Spiele auf Steam werden von den wichtigsten Leuten bewertet: Ihren Spielern.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Mit Freunden chatten
                    Freundeslisten und ein überarbeitetes Chat-System fördern die Interaktion der Spieler mit Steam und bieten potenziellen Kunden einen weiteren Weg Ihr Spiel zu entdecken.

                    Dokumentation lesen →
				
                
                    
                    Spiele-Soundtracks
                    Verkaufen Sie den Soundtrack Ihres Spiels an Fans weltweit.

                    Dokumentation lesen →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Spielererlebnis verbessern

				Die einzigartigen Dienste von Steam leisten mehr für Publisher von PC-Spielen als Standardplattformen und bieten mehr Kundenbindung und -zufriedenheit.

				
					
                    Steam Overlay
                    Über die Benutzeroberfläche im Spiel können Ihre Spieler auf eine Vielzahl von Communityfunktionen zugreifen, wie von Nutzern erstellte Guides, Steam-Chat, Fortschritt bei Errungenschaften und mehr.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Schnappschuss-Screenshots
                    Spieler können problemlos ihre Lieblingsmomente aus Ihrem Spiel mit Freunden und der Steam Community teilen.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Von Nutzern erstellte Guides
                    Fans haben die Möglichkeit, Guides zu veröffentlichen und das Spielerlebnis für andere zu vertiefen und zu verbessern, indem sie Highlights zeigen, komplexe Zusammenhänge erklären oder Rätsel lösen.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Livestreams
                    Streamen Sie Ihr Spiel direkt auf Ihrer Shopseite, um auf Events hinzuweisen, Einblicke in Ihre Spieleentwicklung zu gewähren oder mit Ihrer Community zu kommunizieren.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Cloud-Spielstände
                    Die Steam Cloud speichert automatisch Spielstände, damit Spieler ihr Spiel jederzeit und überall fortsetzen können.

                    Dokumentation lesen →
				
                
                
                    
                    Profilanpassung
                    Fügen Sie Gegenstände des Punkteshops für Spieler hinzu, um deren Steam-Profil mit Aufklebern, Avataren, Hintergründen und anderen Gegenständen mit Artworks Ihres Spiels zu schmücken.

                    Dokumentation lesen →
                
                
                
                    
                    Remote Play
                    Mit Steam Remote Play können Sie das Spielerlebnis von Steam auf Handys, Tablets oder TV-Geräte ausweiten.

                    Dokumentation lesen →
                
                
                
                    
                    Remote Play Together
                    Verwandeln Sie Spiele mit geteiltem Bildschirm oder Split-Screen-Mehrspielerspiele automatisch in ein Online-Mehrspielerspiel.

                    Dokumentation lesen →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Spielfunktionen

				Wir haben Ihnen die Arbeit abgenommen und die Grundlagen für eine Vielzahl von Gameplay-Funktionen geschaffen. Mit der Steamworks API können Sie diese problemlos in Ihr Spiel integrieren.
Bitte lesen Sie die Dokumentation zu Funktionen für weitere Details.

				Grundlegende Funktionen

				Die Funktionen erfüllen die Grundanforderungen und sind für die meisten Spielgenres geeignet. Ihre Nutzung erfordert die Integration der Steamworks API – diese ist jedoch einfach zu implementieren.

				
					
                    Errungenschaften
                    Spieler erwarten Errungenschaften im Spiel. Verwenden Sie sie, um treue Fans zu belohnen, besondere Events hervorzuheben und bestimmte Aktionen anzuregen.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Spielstatistiken
                    Analysieren Sie das Spielerverhalten im Spiel und ermöglichen Sie es Spielern, ihren Fortschritt selbst zu verfolgen und mit dem anderer Spieler zu vergleichen.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Ranglisten
                    Erstellen Sie Dutzende, Hunderte oder sogar Tausende individueller Ranglisten und stufen Sie Fortschritt und Geschick Ihrer Spieler weltweit und unter ihren Freunden ein.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Spielserver
                    Erstellen und hosten Sie dedizierte Server selbst oder überlassen Sie dies Ihrer Community.

                    Dokumentation lesen →
				
				
					
                    Spielbenachrichtigungen
                    Benachrichtigen Sie automatisch Spieler, die an der Reihe sind oder auf den Beitritt zu einem Mehrspielerspiel warten, dass es Zeit ist, zum Spiel zurückzukehren.

                    Dokumentation lesen →
				
                
                    
                    OpenID
                    Stellen Sie über OpenID eine sichere Verbindung zu Steam her und erhalten Sie Zugriff auf eine Reihe nützlicher Dienste zur Verwendung auf Ihrer Website oder in Ihrem Spiel.

                    Dokumentation lesen →
                
                
                    
                    Steam-Sprachchat
                    Aktivieren Sie Sprachchats und Sprachbefehle direkt in Ihrem Spiel und verzichten Sie auf Software von Drittanbietern.

                    Dokumentation lesen →
                
                
                    
                    Rich Presence
                    Steam-Nutzer erhalten einen echten Einblick in die Aktivitäten ihrer Freunde in Ihrem Spiel und werden so angeregt, selbst zu spielen.

                    Dokumentation lesen →
                
                
                    
                    DDoS-Schutz
                    Unser Netzwerk-Backbone authentifiziert Nutzer und erschwert es Angreifern, Ihre Mehrspielerserver zu stören.

                    Dokumentation lesen →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				Erweiterte Funktionen

				Erweitern Sie die Funktionalität Ihres Spiels mit diesen hochwertigen Funktionen. Die Implementierung mag aufwendig erscheinen, zahlt sich jedoch aus.

			
			
				
				
					Steam Workshop
					Integrieren Sie von Spielern erstellte Inhalte in Ihr Spiel. Sie bestimmen, wie Mods mit Ihrem Spiel interagieren, während Steam das Hosting und Tracking, die Updates und den Zahlungsvorgang übernimmt.

                    Dokumentation lesen →
				
				

				
					
					Die Community von Cities: Skylines hat sich der Städteplanung angenommen und mehr als 170 000 von Mitgliedern erstellte Mods hochgeladen.

					Im Cities: Skylines-Workshop stöbern →
				
				
					
					In Rust stimmt die Community über neue Mods ab, bevor diese dem Spiel hinzugefügt werden. Die Entwickler erhalten Anerkennung und einen Teil des Umsatzes.

					Im Rust-Workshop stöbern →
				
			
			
				
				
					Steam-Eingabe
					Konfigurieren Sie Aktionen im Spiel mit Steam-Eingabe und ermöglichen Sie es Spielern, eine Vielzahl gängiger Eingabegeräte zu verwenden sowie Eingaben ihren Wünschen entsprechend anzupassen.

					Dokumentation lesen →
				
				

				
					
					Spielen mit Controller auf PC

					Ein detaillierter Einblick in die Verwendung von Controllern auf Steam und die Vorteile von Optimierungen.

					Den Steam Report lesen →
				
			
			
				
				
					Inventardienst
					Wir haben die komplizierten Probleme des Backend behoben, wodurch Sie komplexe, beständige Spielerinventare schneller laden und ausführen können.

					Dokumentation lesen →
				
			
			
				
				
					Mikrotransaktionen
					Mit den Steam-Mikrotransaktionsdiensten können Sie Transaktionen im Spiel leicht, sicher und stressfrei durchführen. Unsere Plattform unterstützt 80 Zahlungsmethoden und 39 Währungen.

					Dokumentation lesen →
				
			
			
				
				
					Spielsuche und Lobbies
					Nutzen Sie die Vorteile der Matchmaking-Funktion und Mehrspieler-Lobbys auf Steam, damit Sie sich auf Ihr Gameplay konzentrieren können. Unser System unterstützt auf Leistung basierendes Matchmaking und ermöglicht es Spielern, Lobbys nach Belieben zu erstellen, zu suchen, zu teilen und ihnen beizutreten.

					Dokumentation lesen →
				
			
		

	

	
		
			
			Melden Sie sich an, um Sie Ihr Spiel oder VR-Erlebnis über Steam zu vertreiben.

		
		Steamworks beitreten

		
			Steamworks-Dokumentation

			Weitere Details zu Steamworks-Funktionen, bewährten Praktiken und Implementierungsanleitungen finden Sie in den entsprechenden Steamworks-Dokumentationen.

			Dokumentation lesen →
		
	















		
		
			
			Steamworks ist eine von Valve entwickelte Sammlung von Werkzeugen und Diensten, die Ihnen helfen, Ihr Spiel auf Steam zu konfigurieren, zu verwalten und zu betreiben.
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