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					A Steamworks azon eszközök és szolgáltatások összessége, melyek segítik a játékfejlesztőket és kiadókat a játékok készítésében, és hogy a legtöbbet hozzák ki a Steamen való terjesztésből.

					Nézd meg, mit nyújt a Steamworks ↓
				

				
					
													
								Belépés a Steamworksbe

								
									
										Belépés
									
									
										
									

									
										Csatlakozás a Steamworkshöz
									
								

							


							Az oldal használatához engedélyezni kell a JavaScriptet.


                            
                            
                                Csatlakozás a Steamworkshöz

                                Hozzáférés a Steamworkshöz létező Steam fiókoddal való bejelentkezéssel. Nincs Steam fiókod? Könnyen és ingyen létrehozhatsz egyet!

                                
                                    
                                        Steam fiók létrehozása                                    
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					132 millió

					aktív felhasználó havonta

				
				
                    
					1 billió

					Napi megjelenés

				
									
	                    
						24.6 millió

						játékos online

					
							
		

	

	
		
			
				
					Érj el egy globális közösséget

					Világszerte több mint 28 nyelven és több mint 35 pénznemben szolgálunk ki felhasználókat.
					Tudj meg többet ↓
				
				
                    Játékod üzleti ügyeinek kezelése

                    Iparvezető üzleti eszközök, melyek segítenek játékod menedzselésében.
                    Tudj meg többet ↓
				
				
                    Növeld marketinged erejét

                    Végtelen lehetőségek arra, hogy a potenciális játékosok észrevegyenek.
                    Tudj meg többet ↓
				
				
                    Javítsd a játékosélményt

                    Játékosközpontú funkciók, amelyek növelik az elkötelezettséget és elégedettséget.
                    Tudj meg többet ↓
				
				
                    Implementálj játékmenet-funkciókat

                    Kipróbált és tesztelt keretrendszerek segítenek könnyedén szokványos és haladó funkciókat adni játékodhoz.
                    Tudj meg többet ↓
				
			
		

	

	
		
			
				Érj el egy globális közösséget

				249 ország több mint 132 millió aktív havi felhasználójával a Steam egy folyamatosan növekvő globális játékosközösséghez nyújt hozzáférést.

				
					
					Több mint 80 fizetési mód
					Felkutattuk és zökkenőmentesen integráltuk azon módokat, amelyeken a játékosok szerte a világban a leggyakrabban költenek pénzt.

					Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Árazás több mint 35 pénznemben
                    Helyi pénznemek teszik könnyebbé a vásárlást az ügyfeleknek. Beépített támogatásunk van az árak régiónkénti helyes beállításának megkönnyítésére.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Terjesztési hálózat és szerverek
                    Több mint 400 elosztott szerverrel világszerte és 1 TB-os üvegszálas gerinchálózattal a Steam gyorsan el tudja juttatni játékodat a játékosokhoz bárhol a világon.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    28 támogatott nyelv
                    A Steam kliens 28 alap nyelv támogatására lett optimalizálva, világszerte könnyebbé és élvezetesebbé téve a Steames játékvásárlást a felhasználóknak.
                     Olvasd el a dokumentációt →
				
                
                    
                    Könnyű regisztráció és terjesztés
                    Könnyű beküldeni játékodat a Steamre. Kitöltesz néhány digitális űrlapot, befizetsz egy csekély alkalmazásonkénti díjat, és már kész is vagy a feltöltésre!

                    Olvasd el a dokumentációt →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Játékod üzleti ügyeinek kezelése

				
                    A Steamworks a lehető legegyszerűbbé teszi a kiadási és kezelési folyamatokat, hogy te a játékodra összpontosíthass.                

				
					
                    Valós idejű eladási adatok
                    Valós idejű jelentések az eladásaidról, játékosszámokról és kívánságlistákról, régiókra bontva, hogy okosabban dolgozhass.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
                
                    
                    Steam Playtest
                    Felügyeld könnyedén a hozzáférést egy elkülönített játékbuildhez korai teszteléshez és játékos-visszajelzéshez.

                    Olvasd el a dokumentációt →
                
                
                    
                    Kattintáskövetés
                    Kövesd saját marketingkampányaid hatékonyságát beépített UTM-analitikával.

                    Olvasd el a dokumentációt →
                
				
					
                    Csalásmegelőzés
                    Te és a játékosaid is nagyobb biztonságban vannak, mert a Steam automatikusan kezeli a visszaéléses vásárlásokat, többek közt a tartalom visszavonásával és a jövőbeli visszaélések megakadályozásával.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Kalózkodás elleni / DRM lehetőségek
                    Használd a Steam DRM (Digital Rights Management, digitális jogkezelés) eszközeit a játékodat érintő kalózkodás csökkentésére, használj saját rendszert, vagy hagyd az egészet. A döntés a tiéd.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Steam-kulcsok
                    Juttasd el játékodat a vásárlókhoz bármilyen módon, amit csak el tudsz képzelni. Használj Steam-kulcsokat játékod kiskereskedelemben való eladásához, adj kedvezményeket és csomagajánlatokat, vagy futtass bétákat.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    „Hamarosan érkezik” oldal
                    Kelts izgalmat kiadás előtt álló játékod iránt áruházi oldalad elindításával, amint van valamid, amit megmutathatsz potenciális vásárlóidnak.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Automatizált build-folyamatok
                    Tedd a Steamet alap build-folyamatod automatizált részévé legújabb builded kiadásához a Steam szerverekre belső bétateszteléshez, és könnyű nyilvános kiadáshoz.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				

				
					
                    Egyedi áruházi oldal tartalom
                    Tüntesd fel játékodat a lehető legjobb színben, a terméked áruház oldalán lévő tartalom és képek feletti teljes irányítással.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Frissíts, amikor akarsz
                    Adj ki frissítéseket amikor, és amilyen gyakran csak szükséges, olyan eszközökkel, melyek segítenek könnyedén bejelenteni és terjeszteni a frissítéseket a játékosaidnak.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
                
                    
                    Gyors hálózat
                    Használd a Valve gerinchálózatát hálózati forgalmad továbbításához megnövelt stabilitásért, sebességért és rugalmasságért.

                    Olvasd el a dokumentációt →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				Növeld marketinged erejét

				Használd ki a Steam napi egybilliós megjelenésszámát a közvetlenül a platformba épített egyedi marketinglehetőségek sorának segítségével.

				
					
					Kívánságlisták
                    A játékodat kívánságlistához adó játékosok értesítést kapnak, amikor a játék kiadásra kerül vagy árengedményt kap, te pedig adatokat kapsz arról, hány játékost érdekel.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Steam Korai Hozzáférés
                    Engedd meg, hogy közösséged megtapasztalja a játékodat, miközben az még fejlesztés alatt áll, ezzel biztonságosan határozva meg a játékosok elvárásait közvetlen játékos-visszajelzéssel.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Kedvezmények és vásári események
                    Vegyél részt a minden fejlesztő előtt nyitva álló rendszeres Steames vásárokon, vagy használj saját akciós időszakokat saját marketingszükségleteid szerint.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Események és bejelentések
                    Maradj kapcsolatban a közösségeddel a beépített eszközök használatával, így a játékosaid mindig naprakészek lesznek a legfrissebb eseményekkel, tevékenységekkel és funkciókkal kapcsolatban.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
                
                
                    
                    Játékcsomagok
                    Csomagold egybe játékodat DLC-jével vagy zenei anyagával, vagy készíts csomagot teljes katalógusodból. Vagy működj együtt más fejlesztőkkel téma szerinti csomagok létrehozására.

                    Olvasd el a dokumentációt →
                
                
                
                    
                    Emelj ki közvetítéseket
                    Működj együtt játékod támogatóival közvetítőket emelve ki közvetlenül Steames oldaladon, előzetes betekintést adva a játékmenetbe és a közösségbe a potenciális vásárlóknak.

                    Olvasd el a dokumentációt →
                

				
					
					Közösségközpont
					A rajongók a közösségközpontodban gyűlhetnek össze, ami a témák és hírek beépített otthona, és olyan tartalmakat készíthetnek, amik jobbá teszik a játékodat.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
					Fórumok
					Közösségközpontodnak van egy automatikusan létrehozott fóruma, ahol rajongóid és potenciális vásárlóid beszélgethetnek a játékodról. Nem kell neked létrehoznod egyet.

					Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Kurátori Kapcsolat
                    Tedd le játékodat a megfelelő influenszerek és Steam kurátorok elé, hogy a potenciális vásárlók lehető legszélesebb táborát érd el.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Értékelések
                    A játékokat a Steamen azok értékelik, akik a leginkább számítanak: azok, akik játszanak velük.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Csevegés barátokkal
                    A barátlista és az újragondolt csevegőrendszer elkötelezi a játékosokat a Steam mellett, és még egy módját kínálja, hogy potenciális vásárlóid  felfedezzék a játékodat.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
                
                    
                    Játékok zenei anyagai
                    Árusítsd játékod zenei anyagát, hogy a rajongók bárhol élvezhessék azt.

                    Olvasd el a dokumentációt →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Javítsd a játékosélményt

				A Steam egyedi szolgáltatáskészlete túlmutat a PC-s játékindító alkalmazások szokványos termékkínálatán, növelve az elkötelezettséget és elégedettséget.

				
					
                    Steam Átfedés
                    Játékon belüli kezelőfelület, amely lehetővé teszi játékosaidnak különféle közösségi funkciók elérését, például felhasználók készítette útmutatókat, a Steam csevegést, teljesítmény-előrehaladást és sok mást.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Azonnali képernyőmentések
                    A játékosok könnyedén megoszthatják kedvenc pillanataikat a játékodban barátaikkal és a Steam közösség egészével.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Felhasználó-készítette útmutatók
                    A rajongók közzé tudnak tenni útmutatókat, hogy elmélyítsék és jobbá tegyék az élményt mások számára, érdekes pillanatokat emelve ki, összetett gazdaságot magyarázva el, vagy fejtörőket oldva meg.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Élő közvetítések
                    Közvetítsd játékodat élőben egyenesen áruházi oldaladra események promotálására, betekintés nyújtására a játékfejlesztésbe, vagy egyszerűen csak hogy kapcsolatban légy közösségeddel.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Felhőbeli mentések
                    A Steam Felhő automatikusan tárolni tudja a mentési fájlokat a szervereinken, hogy a játékosok folytatni tudják a játékot, bárhol legyenek is.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
                
                
                    
                    Profiltestreszabás
                    Adj hozzá Pontbolt-tárgyakat, hogy a játékosok egyedivé tehessék Steam profiljukat matricákkal, avatárokkal, hátterekkel és egyéb, a játékodból való grafikát tartalmazó elemekkel.

                    Olvasd el a dokumentációt →
                
                
                
                    
                    Remote Play
                    Terjeszd ki automatikusan a játékosok Steames játékélményét telefonokra, táblagépekre és tévékre a Steam Remote Play használatával.

                    Olvasd el a dokumentációt →
                
                
                
                    
                    Remote Play Together
                    Változtasd közös vagy osztott képernyős többjátékos játékodat automatikusan online többjátékos játékká.

                    Olvasd el a dokumentációt →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Játékmenet-funkciók

				Játékmenet-funkciók széles skálájának fektettük le az alapjait, hogy ne neked kelljen. A Steamworks API-vel ezek egyszerűen a játékodhoz adhatók.
Kérjük, további részletekért nézd meg a Funkció dokumentációt.

				Alap funkciók

				Ezen alapvető szükségleteket kielégítő funkciók a legkülönfélébb műfajú játékoknak is hasznára vannak. Steamworks API integráció szükséges hozzájuk, de ennek implementálása meglehetősen könnyű.

				
					
                    Teljesítmények
                    A játékosok számítanak játékbeli teljesítményekre. Használd őket elkötelezett rajongók jutalmazására, különleges események jelzésére és bizonyos tevékenységek ösztönzésére.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Játékstatisztikák
                    Elemezd a játékon belüli viselkedést, hogy a játékosok követhessék saját előrehaladásukat és összehasonlíthassák azt a többi játékoséval.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Ranglisták
                    Rangsorold a játékosok haladását és ügyességét globálisan és barátaik között, önálló ranglisták tucatjaival, százaival vagy ezreivel.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Játékszerverek
                    Hozz létre és működtess dedikált szervereket te magad, vagy tedd lehetővé, hogy közösséged működtesse azokat.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				
					
                    Játékértesítések
                    Automatikusan értesítheted a játékosokat, akik épp a körükre, vagy egy többjátékos meccshez csatlakozásra várnak, amikor vissza kell térniük a játékhoz.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
                
                    
                    OpenID
                    Csatlakozz biztonságosan a Steamhez OpenID-n keresztül egy sor olyan hasznos szolgáltatásért, amit használhatsz weboldaladon vagy a játékban.

                    Olvasd el a dokumentációt →
                
                
                    
                    Steam Beszéd
                    Tedd lehetővé a hangos csevegést vagy szóbeli parancsokat közvetlenül a játékodban külső fejlesztésű szoftver szükségessége nélkül.

                    Olvasd el a dokumentációt →
                
                
                    
                    Részletes jelenlét
                    A Steam felhasználók részletesebb leírást kaphatnak arról, mit csinálnak barátaik a játékodban, ami sokkal hatásosabban csábíthatja őket cselekvésre.

                    Olvasd el a dokumentációt →
                
                
                    
                    DDoS védelem
                    Gerinchálózatunk hitelesíti a felhasználókat és korlátozza a támadók képességét többjátékos szervereid megzavarására.

                    Olvasd el a dokumentációt →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				Haladó funkciók

				Mélyítsd el játékod funkciókészletét e nagy értékű funkciókkal, amelyek implementálása több erőfeszítést igényel, de meg fog térülni.

			
			
				
				
					Steam Műhely
					Integrálj játékodba játékosok készítette tartalmakat. Te irányítod, hogyan lépnek kölcsönhatásba a modok játékoddal, míg a Steam intézi a tárolást, követést, frissítéseket és a fizetési folyamatot.

                    Olvasd el a dokumentációt →
				
				

				
					
					A Cities: Skylines közössége saját kézbe vette a várostervezést, több mint 170 000 egyedi mod feltöltésével.

					Cities: Skylines Műhely böngészése →
				
				
					
					A Rustban a közösség szavaz az új modokról, mielőtt a játékba emelik őket, a készítőket pedig nevesítik és jövedelmet kapnak.

					Rust Műhely böngészése →
				
			
			
				
				
					Steam Bevitel
					Konfiguráld játékbeli műveleteidet a Steam Bevitellel, hogy lehetővé tedd a játékosoknak különféle népszerű beviteli eszközök könnyű használatát, és az irányítás kedvükre való beállítását.

					Olvasd el a dokumentációt →
				
				

				
					
					Játékvezérlős játék PC-n

					Mélyre ásunk a játékvezérlő-használatba a Steamen, és az optimalizálás előnyeibe.

					Steam jelentés elolvasása →
				
			
			
				
				
					Raktár szolgáltatás
					A nehéz szerveroldali problémákat megoldottuk mi, hogy te gyorsabban tudj beüzemelni összetett, maradandó játékosraktárt.

					Olvasd el a dokumentációt →
				
			
			
				
				
					Mikrotranzakciók
					Dolgozz fel játékbeli tranzakciókat egyszerűen, biztonságosan és átláthatóan, a Steam 39 pénznemben 80 fizetési módot támogató e-kereskedelmi platformunkra épülő mikrotranzakciós rendszerével.

					Olvasd el a dokumentációt →
				
			
			
				
				
					Játékkeresés és várók
					Használd ki a Steam meccskeresőjét és többjátékos váróit, hogy a játékmenetre összpontosíthass. Rendszerünk lehetővé teszi a játékosoknak várók igény szerinti létrehozását, keresését, megosztását és a hozzájuk csatlakozást, és támogatja az ügyességalapú meccskeresést.

					Olvasd el a dokumentációt →
				
			
		

	

	
		
			
			Regisztrálj játékod vagy VR élményed Steamen keresztüli terjesztéséhez.

		
		Csatlakozás a Steamworkshöz

		
			Steamworks dokumentáció

			További részletekért bármely Steamworks funkcióról, valamint javasolt technikákért és implementációs útmutatókért nézd meg a Steamworks dokumentációt.

			Olvasd el a dokumentációt →
		
	















		
		
			
			A Steamworks a Valve által készített azon eszközök és szolgáltatások tárháza, amelyek segítenek konfigurálni, kezelni és működtetni játékodat a Steamen.
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