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						言語
						
							
																										简体中文（簡体字中国語）
																										繁體中文（繁体字中国語）
																																			한국어 (韓国語)
																										ไทย (タイ語)
																										български (ブルガリア語)
																										Čeština（チェコ語）
																										Dansk (デンマーク語)
																										Deutsch (ドイツ語)
																										English (英語)
																										Español - España (スペイン語 - スペイン)
																										Español - Latinoamérica (スペイン語 - ラテンアメリカ)
																										Ελληνικά (ギリシャ語)
																										Français (フランス語)
																										Italiano (イタリア語)
																										Bahasa Indonesia（インドネシア語）
																										Magyar（ハンガリー語）
																										Nederlands (オランダ語)
																										Norsk (ノルウェー語)
																										Polski (ポーランド語)
																										Português（ポルトガル語－ポルトガル）
																										Português - Brasil (ポルトガル語 - ブラジル)
																										Română（ルーマニア語）
																										Русский (ロシア語)
																										Suomi (フィンランド語)
																										Svenska (スウェーデン語)
																										Türkçe (トルコ語)
																										Tiếng Việt (ベトナム語)
																										Українська (ウクライナ語)
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					Steamworksは、ゲーム開発者やパブリッシャーが、ゲーム開発やSteamでの配信を行う際に非常に役立つ一連のツールやサービスです。

					Steamworksが提供する機能を見る ↓
				

				
					
													
								Steamworksにサインイン

								
									
										サインイン
									
									
										
									

									
										Steamworksに登録
									
								

							


							このサイトの利用には JavaScript を有効化する必要があります。


                            
                            
                                Steamworksに登録

                                既存のSteamアカウントにログインして、Steamworksにアクセスします。Steamアカウントを持っていませんか？アカウントは、簡単に無料で作成できます！

                                
                                    
                                        Steamアカウントを作成                                    
                                    
                                        戻る
                                    
                                

                            

											

				

			

		

	

	
		
			
				
                    
					132ミリオン

					月間アクティブユーザー

				
				
                    
					1兆

					1日の表示回数

				
									
	                    
						23.4ミリオン

						オンラインのプレイヤー

					
							
		

	

	
		
			
				
					世界のオーディエンスに到達

					世界の28以上の言語と35以上の通貨をサポート
					詳細情報 ↓
				
				
                    ゲームのビジネスの管理

                    ゲーム管理を支援する業界最先端のビジネスツール
                    詳細情報 ↓
				
				
                    マーケティング力の強化

                    潜在的なプレイヤーの注目を得る機会を無限に創出
                    詳細情報 ↓
				
				
                    プレイヤー体験をより豊かに

                    交流と満足度を高めるプレイヤー中心の機能
                    詳細情報 ↓
				
				
                    ゲームプレイ機能の実装

                    実績のあるフレームワークで、標準機能から高度な機能まで簡単に追加
                    詳細情報 ↓
				
			
		

	

	
		
			
				世界中のオーディエンスへ到達

				世界249か国に1億3200万人以上の月間アクティブユーザーを持つSteamは、常に成長を続けながら、世界中のプレイヤーのコミュニティへのアクセスを提供します。

				
					
					80以上の支払方法
					世界の様々な国で最もよく使用される支払方法を調査し、シームレスに統合しました。

					ドキュメントを読む →
				
				
					
                    35を超える通貨での価格設定
                    顧客が簡単に購入できるように世界中の通貨に対応。各地域で価格を正しく設定するためのサポートが組み込まれています。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    配信ネットワークとサーバー
                    Steamは、世界各地に配置した400以上の分散サーバーと1TBの光ファイバーバックボーンで、あなたのゲームを世界中のプレイヤーに迅速に配信できます。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    28対応言語
                    Steamクライアントは主要28言語をサポートするよう最適化されており、世界中のユーザーがSteam上でゲームをより楽しく、より簡単に購入できるようにしています。
                     ドキュメントを読む →
				
                
                    
                    簡単に登録・配信
                    Steamへのゲームの提出は簡単です。デジタル書類に記入し、アプリごとの少額のお支払いを済ませればアップロードの準備完了！

                    ドキュメントを読む →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				ゲームのビジネスの管理

				
                    Steamworksは開発者がゲーム開発に集中できるよう、ローンチと管理のプロセスを可能な限り簡単にします。                

				
					
                    リアルタイム売上データ
                    売上、プレイヤー数、ウィッシュリストのリアルタイムレポートは、すべて地域別に分類されているので、効率的に利用できます。

                    ドキュメントを読む →
				
                
                    
                    Steam Playtest
                    プレイヤーからフィードバックを得るための早期テスト用ゲームビルドへのアクセスを用意に管理できます。

                    ドキュメントを読む →
                
                
                    
                    コンバージョントラッキング
                    組み込みのUTM Analyticsを使用して、マーケティングキャンペーンの効果を追跡できます。

                    ドキュメントを読む →
                
				
					
                    不正防止
                    開発者とプレイヤーの安全のため、コンテンツの無効化や今後の不正予防のような不正購入への対応はSteamが自動的に実行します。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    著作権侵害／DRMオプション
                    ゲームの不正コピー対策に、SteamのDRM（デジタル著作権管理）ツールを使うことも、各自でDRMを実装することも、何もしないことも可能です。これは開発者側で自由に決められます。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    Steamキー
                    顧客へのゲーム配信方法も思いのままです。Steamキーを小売店での販売、割引、バンドル、ベータの実施などに使用できます。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    近日登場ページ
                    潜在的な顧客に告知できる段階になったらすぐにストアページを公開し、近日リリースされるゲームへの関心を高めましょう。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    自動化されたビルドプロセス
                    Steamを通常のビルドプロセスの一部に組み込んで、内部でのベータテスト用や一般公開する際にはSteamサーバーに最新ビルドを配置してください。

                    ドキュメントを読む →
				

				
					
                    ストアページコンテンツのカスタマイズ
                    製品のストアページに掲載するコンテンツと画像を完全にコントロールでき、ゲームの魅力を最大限に伝えられます。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    いつでもアップデート可能
                    プレイヤーへの告知と配信が簡単に行えるツールを使用して、必要な時にいつでもアップデートをリリース。

                    ドキュメントを読む →
				
                
                    
                    高速ネットワーク
                    Valveのネットワークバックボーンを使用してネットワークトラフィックをルーティングし、安定性、速度、回復力を向上させます。

                    ドキュメントを読む →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				マーケティング力の強化

				プラットフォームに直接組み込まれた様々なマーケティングのチャンスを利用し、1日1兆の表示回数を誇るSteamを大いに活用しましょう。

				
					
					ウィッシュリスト
                    プレイヤーがゲームをウィッシュリストに追加すると、ゲームのリリース時や割引の通知を受け取ります。開発者はゲームに興味を持つユーザー数のデータを入手できます。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    Steam早期アクセス
                    コミュニティに開発段階のゲームを体験してもらえます。プレイヤーからの直接のフィードバックを元に、安全にプレイヤーの期待値を設定できます。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    割引とセールイベント
                    すべての開発者が参加可能な定期的なSteamセールスイベントへの参加や、マーケティングの必要性に応じて各自割引を行ってください。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    イベントとお知らせ
                    内蔵ツールを使用してコミュニティと連絡を取れば、プレイヤーは常にイベントやアクティビティ、そして機能に関する最新の情報を入手できます。

                    ドキュメントを読む →
				
                
                
                    
                    ゲームバンドル
                    DLCやサウンドトラックの入ったバンドルや、カタログ全体のバンドルの作成が可能です。また、他の開発者とコラボレーションしてテーマのあるバンドルを作成することもできます。

                    ドキュメントを読む →
                
                
                
                    
                    選択したストリームを配信
                    ゲームファンのストリーミングを直接Steamの製品ページに配信することで、潜在的なプレイヤーにゲームプレイやコミュニティを垣間見てもらうことができます。

                    ドキュメントを読む →
                

				
					
					コミュニティハブ
					コミュニティハブはファンが集い、ゲームについての意見やニュースを共有できる、ゲームをより良くするコンテンツを作成することのできる場所です。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
					掲示板
					コミュニティハブは、ファンや潜在的な購入者があなたのゲームについて話し合える掲示板を自動的に作成します。自分で設定する必要はありません。

					ドキュメントを読む →
				
				
					
                    キュレーターコネクト
                    ゲームの潜在的な顧客となり得るオーディエンスに影響力のあるインフルエンサーやSteamキュレーターにゲームを届ける。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    レビュー
                    Steamゲームのレビューは、一番重要な人、つまりゲームをプレイする人々によって投稿されます。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    フレンドとチャット
                    フレンドリストと再設計されたチャットシステムは、プレイヤーがSteamに積極的に参加する方法を提供します。同時に、潜在的な顧客があなたのゲームを発見するもう1つの方法でもあります。

                    ドキュメントを読む →
				
                
                    
                    ゲームのサウンドトラック
                    ファンがどこでも楽しめるように、ゲームのサウンドトラックを販売できます。

                    ドキュメントを読む →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				プレイヤー体験の強化

				Steamが提供する一連のユニークなサービスは、PCゲームプラットフォームが提供する標準的な製品の枠を超え、顧客との関係を深め、満足度を増加させます。

				
					
                    Steamオーバーレイ
                    Steamのゲームユーザーインターフェイスの1つで、ユーザー製のガイドやSteamチャット、実績など、様々なコミュニティ機能へのアクセスを提供します。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    手軽なスクリーンショット
                    プレイヤーはゲーム内でお気に入りの瞬間をフレンドだけでなく、Steamコミュニティ全体と簡単に共有できます。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    ユーザー作成ガイド
                    ファンは、ゲーム内の面白い瞬間のハイライト、複雑なエコノミーの説明、パズルの解答など、他のプレイヤーの体験を深め、向上させる内容を含むガイドを公開できます。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    ライブストリーミング
                    イベントの宣伝やゲーム開発舞台裏の公開、コミュニティとの交流などを目的としたライブストリーミングを直接ストアページに掲載できます。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    クラウドに保存
                    Steam Cloudはセーブファイルを自動的に当社サーバーに保存することができ、プレイヤーはどこにいてもゲームを再開することができます。

                    ドキュメントを読む →
				
                
                
                    
                    プロフィールのカスタマイズ
                    あなたのゲームのアートワークを取り入れたステッカー、アバター、背景などのアイテムで、プレイヤーがSteamプロフィールをカスタマイズできるポイントショップアイテムを追加できます。

                    ドキュメントを読む →
                
                
                
                    
                    Remote Play
                    Steam Remote Playを使用することで、プレイヤーのSteamゲーム体験をスマホ、タブレット、テレビへと自動的に広げます。

                    ドキュメントを読む →
                
                
                
                    
                    Remote Play Together
                    共有画面やマルチプレイヤーゲームの分割画面を自動的にオンラインマルチプレイヤーゲームにします。

                    ドキュメントを読む →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				ゲームプレイ機能

				開発側で一から開発しなくていいよう、多種多様なゲームプレイ機能を用意しました。 Steamworks APIの利用でゲームへの追加は簡単です。
詳細は機能についてのドキュメントをご覧ください。

				基本機能

				基本的なニーズに応えるこれらの機能は、多くのジャンルのゲームで活用できます。Steamworks APIとの統合を必要としますが、実装は極めて簡単です。

				
					
                    実績
                    プレイヤーはゲーム内での実績の獲得を期待しています。忠実なファンへのリワードやイベントの思い出、プレイヤーを特定のアクティビティに誘導する方法として利用してください。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    ゲームデータ
                    ゲーム内の行動を分析して、プレイヤー自身の進捗を把握できるようにし、他のプレイヤーとも比較できるようにします。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    ランキング
                    何十、何百、何千もの個別ランキングと共に、プレイヤーの進行状況やスキルを世界規模やフレンド間でランク付けできます。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    ゲームサーバー
                    公式が専用サーバーを作成してホストするか、またはコミュニティでホストできるようにします。

                    ドキュメントを読む →
				
				
					
                    ゲーム通知
                    順番待ちや、マルチプレイヤーゲームへの参加待ちのプレイヤーに、ゲームに戻るタイミングを自動的に通知します。

                    ドキュメントを読む →
				
                
                    
                    OpenID
                    OpenID経由で安全にSteamに接続し、Webサイトやゲーム内の便利なサービスを利用できます。

                    ドキュメントを読む →
                
                
                    
                    Steamボイス
                    サードパーティ製ソフトウェアを必要とせずに、ゲーム内で直接ボイスチャットとボイスコマンドを利用できます。

                    ドキュメントを読む →
                
                
                    
                    リッチプレゼンス
                    Steamユーザーは、フレンドのゲーム内でのアクテビティをより詳細に知ることができ、より魅力的な行動喚起につながります。

                    ドキュメントを読む →
                
                
                    
                    DDoS攻撃から保護
                    当社のバックボーンネットワークは、ユーザーを認証し、攻撃者によるマルチプレイヤーサーバーへの妨害能力を制限します。

                    ドキュメントを読む →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				高度な機能

				これらの高度な機能を活用してゲーム機能の充実に利用してください。実装には多少労力を要しますがその価値はあります。

			
			
				
				
					Steamワークショップ
					プレイヤーが作成したコンテンツをゲームに組み込めます。ゲーム内でのMODの動作は開発者が制御し、Steamはホスティング、トラッキング、アップデート、および支払プロセスを処理します。

                    ドキュメントを読む →
				
				

				
					
					Cities: Skylinesのコミュニティは、都市計画を自らの手で行い、170,000以上のカスタムMODをアップロード。

					Cities: Skylinesワークショップを閲覧 →
				
				
					
					Rustの新しいMODは、ゲームに組み込まれる前にコミュニティによる投票があり、デザイナーは収益とクレジットを得ます。

					Rustワークショップを閲覧 →
				
			
			
				
				
					Steam入力
					Steam入力を使用してゲーム内のアクションを公式に設定しておけば、プレイヤーはさまざまな人気のコントローラデバイスを簡単に使用することができる他、好みの入力にカスタマイズ可能となります。

					ドキュメントを読む →
				
				

				
					
					PCゲームにおけるコントローラ

					Steamでのコントローラの使用法と、最適化の利点について詳しく説明します。

					Steamレポートを表示 →
				
			
			
				
				
					インベントリサービス
					複雑で永続的なプレイヤーのインベントリを迅速に実装して運用できるよう、難しいバックエンドの問題を解決しました。

					ドキュメントを読む →
				
			
			
				
				
					マイクロトランザクション
					強力なeコマースプラットフォーム上に構築されたSteamマイクロトランザクションサービスが、39種の通貨と80以上の支払方法をサポートし、ゲーム内の取引を簡単、安全、且つ迅速に処理します。

					ドキュメントを読む →
				
			
			
				
				
					マッチメイキングとロビー
					Steamのマッチメイキングとマルチプレイヤーロビーを活用すれば、ゲームプレイの設計に専念できます。本システムは、プレイヤーの好みに合ったロビーの作成、検索、共有、参加を可能にし、スキルベースのマッチメイキングをサポートしています。

					ドキュメントを読む →
				
			
		

	

	
		
			
			Steamworksに登録してSteamを通じてゲームやVR体験を配信しましょう。

		
		Steamworksに登録

		
			Steamworksドキュメント

			Steamworks機能の詳細やベストプラクティス、実装ガイドはSteamworksのドキュメントを参照してください。

			ドキュメントを読む →
		
	















		
		
			
			Steamworksは、Valveが提供する一連のツールとサービスで、Steamでのゲームの設定、管理、運営に役立ちます。
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