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					Steamworks er et sett med verktøy og tjenester som spillutviklere og -utgivere kan bruke for å bygge opp spillet sitt og få mest mulig ut av å distribuere på Steam.

					Se hva Steamworks har å tilby ↓
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							Du må aktivere JavaScript for å bruke denne siden


                            
                            
                                Bli en del av Steamworks

                                Få tilgang til Steamworks ved å logge inn med Steam-kontoen din. Har du ikke en Steam-konto? Det er raskt og gratis å lage en!

                                
                                    
                                        Opprett Steam-konto                                    
                                    
                                        Gå tilbake
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					Nå ut til et globalt publikum

					Med støtte for 28+ språk og 35+ valutaer over hele verden
					Finn ut mer ↓
				
				
                    Behandle spillets virksomhet

                    Bransjeledende virksomhetsverktøy som hjelper deg å behandle spillet ditt
                    Finn ut mer ↓
				
				
                    Gi markedsføringen et løft

                    Uendelig med muligheter for å oppdages av potensielle spillere
                    Finn ut mer ↓
				
				
                    Forbedre spilleropplevelsen

                    Funksjoner som fokuserer på spilleren og øker engasjement og tilfredshet
                    Finn ut mer ↓
				
				
                    Implementer spilloppleggsfunksjoner

                    Testet rammeverk for å hjelpe deg med å enkelt legge til både standard og avanserte funksjoner for spillet ditt
                    Finn ut mer ↓
				
			
		

	

	
		
			
				Nå ut til et globalt publikum

				Med over 132 millioner aktive brukere per måned i over 249 ulike land, gir Steam deg tilgang til et globalt samfunn med spillere – og det blir stadig større.

				
					
					Over 80 betalingsmetoder
					Vi har undersøkt og sømløst integrert de betalingsmetodene som brukes mest i forskjellige land rundt om i verden.

					Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Prissetting i over 35 valutaer
                    Lokaliserte valutaer gjør det lettere for kunder å utføre kjøp. Vi har innebygd støtte som hjelper deg med å konfigurere prisene riktig for hver region.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Distribusjonsnettverk og tjenere
                    Med over 400 distribuerte tjenere over hele verden og et stamnett med fiber på 1 TB, kan Steam raskt få spillet ditt til spillere hvor som helst i verden.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    28 støttede språk
                    Steam-klienten er optimert for å støtte 28 språk, som gjør det lettere og mer fornøyelig for brukere over hele verden å kjøpe spill på Steam.
                     Les dokumentasjon →
				
                
                    
                    Enkel påmelding og distribusjon
                    Det er enkelt å sende inn spillet ditt til Steam. Fyll ut det digitale papirarbeidet, betal en liten avgift per applikasjon og så er du klar for å laste det opp!

                    Les dokumentasjon →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Behandle spillets virksomhet

				
                    Steamworks gjør lanserings- og behandlingsprosessene så enkle som mulig slik at du kan fokusere på spillet ditt.                

				
					
                    Salgsdata i sanntid
                    Sanntidsrapporter for salg, spillerantall og ønskeliste – alt sammen oppdelt etter region slik at du kan jobbe smartere.

                    Les dokumentasjon →
				
                
                    
                    Steam Playtest
                    Hold enkelt styr på tilgang til en egen spillversjon for tidlig testing og tilbakemeldinger fra spillere.

                    Les dokumentasjon →
                
                
                    
                    Konverteringssporing
                    Spor effektiviteten av egne markedsføringskampanjer via innebygde UTM-analyser.

                    Les dokumentasjon →
                
				
					
                    Svindelforebygging
                    Du og spillerne dine er tryggere med Steams automatiske håndtering av svindel, inkludert tilbakekalling av innhold og forebygging av fremtidig misbruk.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Piratkopiering/DRA-alternativer
                    Bruk Steams DRA-verktøy (digital rettighetsadministrasjon) for å bekjempe piratkopiering av spillet ditt, bruk ditt eget, eller la spillet være foruten. Valget er ditt.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Steam-nøkler
                    Få spillet ditt ut til kunder på hvilken som helst måte du ser for deg. Bruk Steam-nøkler til å selge som detaljvare, kjør rabatter og bunttilbud eller utfør betatesting.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Kommer snart-sider
                    Skap engasjement rundt det kommende spillet ditt ved å lansere butikksiden så snart du har noe å vise frem til potensielle kunder.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Automatisert byggeprosess
                    Gjør Steam til en automatisert del når siste versjon bygges, for å distribuere den til Steam-tjenerne for intern betatesting og enkel, offentlig utgivelse.

                    Les dokumentasjon →
				

				
					
                    Egendefinert innhold på butikksiden
                    Still spillet ditt i best mulig lys med ful kontroll over innhold og bilder på produktets butikkside.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Oppdater når du vil
                    Gi ut oppdateringer så ofte som nødvendig med verktøy til å hjelpe deg med å enkelt kunngjøre og distribuere oppdateringer til spillerne dine.

                    Les dokumentasjon →
				
                
                    
                    Raskt nettverk
                    Bruk Valves kjernenett for å rute om nettverkstrafikken og få økt stabilitet, hastighet og robusthet.

                    Les dokumentasjon →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				Boost markedsføringen

				Dra nytte av Steams 1 billion daglige inntrykk ved å bruke en rekke unike markedsføringsmuligheter innebygd i selve plattformen.

				
					
					Ønskelister
                    Spillere som legger spillet ditt på ønskelisten sin vil få en melding ved utgivelse eller rabatt – og du får informasjon om hvor mange spillere det finnes som er interesserte.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Tidlig tilgang på Steam
                    La samfunnet ditt oppleve spillet mens det er i utvikling – og håndter spilleres forventninger med direkte tilbakemelding fra dem.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Rabatter og salg
                    Delta i vanlige salg på Steam som er åpne for alle utviklere, eller kjør dine egne rabatter etter egne markedsføringsbehov.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Begivenheter og kunngjøringer
                    Hold kontakt med samfunnet ditt ved å bruke innebygde verktøy, slik at spillerne dine alltid er oppdaterte om de siste begivenhetene, aktivitetene og funksjonene dine.

                    Les dokumentasjon →
				
                
                
                    
                    Spillbunter
                    Bunt sammen spillet med nedlastbart innhold eller lydspor, eller opprett en bunt med hele katalogen. Eller samarbeid med andre utviklere for å opprette bunter med et visst tema.

                    Les dokumentasjon →
                
                
                
                    
                    Vis frem kringkastinger
                    Gi potensielle kjøpere en forhåndsvisning av spillet og samfunnet ditt ved å vise strømmere direkte på Steam-siden din.

                    Les dokumentasjon →
                

				
					
					Samfunnssentral
					Fans kan samles på samfunnssentralen din – et innebygd hjem for diskusjoner og nyheter – og de kan opprette innhold som forbedrer spillet ditt.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
					Forum
					Samfunnssentralen din har et automatisk opprettet forum der fans og potensielle kjøpere kan diskutere spillet ditt. Du trenger ikke å opprette et for egen hånd.

					Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Curator Connect
                    Få spillet ditt foran de riktige innflytelsesrike personene og Steam-kuratorer til mest mulig potensielle kunder.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Anmeldelser
                    Spill på Steam anmeldes av de viktigste personene: spillerne.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Snakk med venner
                    Vennelister og et redesignet samtalesystem lar spillere holde seg engasjerte i Steam – og tilbyr også en annen måte potensielle kunder kan oppdage spillet ditt.

                    Les dokumentasjon →
				
                
                    
                    Spillets lydspor
                    Selg spillets lydspor så fans kan nyte det hvor som helst.

                    Les dokumentasjon →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				En bedre spilleropplevelse

				Steams unike sett med tjeneste går videre enn standardtilbudene til oppstartsprogram for PC-spill, og øker engasjement og tilfredshet.

				
					
                    Steam-overlegg
                    Et grensesnitt i spillet, som lar spillerne få tilgang til en rekke samfunnsfunksjoner, slik som brukerskapte veiledninger, Steam-samtalen, prestasjonsfremgang med mer.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Øyeblikkelige skjermbilder
                    Spillere kan enkelt dele favorittøyeblikkene sine i spillet med venner og hele Steam-samfunnet.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Brukerskapte veiledninger
                    Fans kan publisere veiledninger for å fordype og forbedre opplevelsen til andre – fremheving av interessante øyeblikk, forklaring av komplekse økonomier eller oppgaveløsning.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Direktesendinger
                    Strøm spillet ditt direkte til butikksiden for å markedsføre begivenheter, tilby innsikt i spillutvikling eller bare samhandle med samfunnet ditt.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Skylagring
                    Steam Cloud kan automatisk lagre filer på tjenerne våre – slik at spillere kan gjenoppta spillet sitt uansett hvor de befinner seg.

                    Les dokumentasjon →
				
                
                
                    
                    Profiltilpasning
                    Legg til gjenstander i poengbutikken som spillere kan bruke til å tilpasse Steam-profilen sin med klistremerker, profilbilder, bakgrunner og andre gjenstander med design fra spillet.

                    Les dokumentasjon →
                
                
                
                    
                    Remote Play
                    Utvid spilleres spillopplevelse på Steam automatisk til mobil, nettbrett eller TV-er med Steam Remote Play.

                    Les dokumentasjon →
                
                
                
                    
                    Remote Play Together
                    Gjør automatisk om flerspillerspill med delt skjerm til flerspiller på nett.

                    Les dokumentasjon →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Spillfunksjoner

				Vi har lagt grunnlaget for et bredt utvalg av spillfunksjoner slik at du slipper å gjøre det. Å legge dem til i spillet ditt er enkelt med Steamworks-API-et.
Se dokumentasjon om funksjoner for mer informasjon.

				Grunnleggende funksjoner

				Spill i de fleste sjangre vil dra nytte av disse funksjonene, som tar hånd om grunnleggende krav. Integrering med Steamworks-API kreves, men det er forholdsvis enkelt å utføre.

				
					
                    Prestasjoner
                    Spillere forventer prestasjoner i spillet. Bruk dem for å belønne dedikerte fans, markere spesialbegivenheter og oppfordre til spesifikke aktiviteter.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Spillstatistikk
                    Analyser atferd i spillet for å la spillere følge sin egen fremdrift og sammenligne med andre spillere.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Ledertabeller
                    Ranger spilleres fremdrift og evner globalt og blant vennene deres – med dusinvis, hundrevis eller tusenvis av individuelle ledertabeller.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Spilltjenere
                    Opprett og vær vert for dedikerte tjenere selv eller la samfunnet være vert for dem.

                    Les dokumentasjon →
				
				
					
                    Spillvarsler
                    Varsle spillere som venter på turen sin eller på å bli med i en flerspillerkamp automatisk om når de må komme seg tilbake til spillet.

                    Les dokumentasjon →
				
                
                    
                    OpenID
                    Opprett en sikker forbindelse til Steam via OpenID, for å få en rekke nyttige tjenester som du kan bruke på et nettsted eller i spillet.

                    Les dokumentasjon →
                
                
                    
                    Steam-stemmesamtale
                    Slå på stemmesamtaler og stemmekommandoer direkte i spillet uten behov for tredjepartsprogramvare.

                    Les dokumentasjon →
                
                
                    
                    Beriket status
                    Steam-brukere får se nærmere på hva vennene deres gjør i spillet ditt, noe som gjør det mer fristende å delta.

                    Les dokumentasjon →
                
                
                    
                    DDoS-beskyttelse
                    Nettverksstamnettet vårt autentiserer brukere og begrenser spilleres mulighet til å forstyrre flerspillertjenere.

                    Les dokumentasjon →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				Avanserte funksjoner

				Utvid funksjonaliteten til spillet ditt med disse verdifulle funksjonene som krever mer arbeid å implementere, men som på sikt vil lønne seg.

			
			
				
				
					Steam Workshop
					Integrer spillerskapt innhold i spillet ditt. Du kontrollerer hvordan modifikasjoner interagerer med spillet ditt, mens Steam håndterer vert, sporing, oppdateringer og betalingsprosess.

                    Les dokumentasjon →
				
				

				
					
					Cities Skylines-samfunnet har tatt byplanlegging i egne hender, med over 170 000 modifikasjoner lastet opp.

					Bla gjennom Cities Skylines' workshop →
				
				
					
					I Rust stemmer samfunnet på nye modifikasjoner før de tas inn i spillet. Designerne får inntekt og erkjennelse.

					Bla gjennom Rusts workshop →
				
			
			
				
				
					Steam Input
					Konfigurer handlinger i spillet med Steam Input for å gjøre spillere i stand til å enkelt bruke en mengde populære kontrollenheter og tilpasse inndataene etter egne preferanser.

					Les dokumentasjon →
				
				

				
					
					Spilling med kontroller på PC

					Et dypdykk inn i kontrollerbruk på Steam og fordelene ved å optimere.

					Les Steam-rapporten →
				
			
			
				
				
					Lagertjeneste
					Vi har løst de vanskelige problemene med tjenerdelen for å gjøre det mulig for deg å få et komplekst og vedvarende spillerlager i gang raskere.

					Les dokumentasjon →
				
			
			
				
				
					Mikrotransaksjoner
					Behandle transaksjoner i spillet enkelt, trygt og uten problemer med mikrotransaksjonstjenestene til Steam bygd på den solide e-handelsplattformen vår med støtte for 80 betalingsmetoder i 39 valutaer.

					Les dokumentasjon →
				
			
			
				
				
					Matchmaking og lobbyer
					Benytt deg av Steams matchmaking og flerspillerlobbyer, slik at du kan fokusere på spillopplegget ditt. Systemet vårt lar spillere opprette, søke, dele og bli med i lobbyer etter eget ønske, og støtter ferdighetsbasert matchmaking.

					Les dokumentasjon →
				
			
		

	

	
		
			
			Registrer deg for å distribuere spill eller VR-opplevelser gjennom Steam.

		
		Bli en del av Steamworks

		
			Steamworks-dokumentasjon

			Se Steamworks-dokumentasjonen for flere detaljer om Steamworks-funksjonene, anbefalte fremgangsmåter og implementeringsveiledninger.

			Les dokumentasjon →
		
	















		
		
			
			Steamworks er en rekke verktøy og tjenester bygget av Valve, som hjelper deg med å konfigurere, administrere og drive spillet ditt på Steam.
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