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					Steamworks är en uppsättning verktyg och tjänster som hjälper spelutvecklare och utgivare att bygga sina spel och få ut så mycket som möjligt av distributionen på Steam.

					Se vad Steamworks har att erbjuda ↓
				

				
					
													
								Logga in på Steamworks

								
									
										Logga in
									
									
										
									

									
										Gå med i Steamworks
									
								

							


							Javascript måste vara aktiverat för att använda denna sida


                            
                            
                                Gå med i Steamworks

                                Få tillgång till Steamworks genom att logga in med ditt Steam-konto. Har du inget Steam-konto? Det är både gratis och lätt att skapa ett!

                                
                                    
                                        Skapa Steam-konto                                    
                                    
                                        Gå tillbaka
                                    
                                

                            

											

				

			

		

	

	
		
			
				
                    
					132 miljon

					Aktiva användare per månad

				
				
                    
					1 biljon

					Daglig exponering

				
									
	                    
						25.9 miljon

						Spelare online

					
							
		

	

	
		
			
				
					Nå en global publik

					Med stöd för över 28 språk och fler än 35 valutor världen över
					Läs mer ↓
				
				
                    Hantera affärer för ditt spel

                    Branschledande affärsverktyg som hjälper dig att hantera ditt spel
                    Läs mer ↓
				
				
                    Ge din marknadsföring en boost

                    Oändliga möjligheter att bli upptäckt av potentiella spelare
                    Läs mer ↓
				
				
                    Förbättra spelupplevelsen

                    Funktioner som fokuserar på spelaren och ökar engagemanget och tillfredsställelsen
                    Läs mer ↓
				
				
                    Implementera funktioner för spelupplevelsen

                    Beprövade ramverk som hjälper dig att enkelt lägga till både avancerade och standardmässiga funktioner för ditt spel
                    Läs mer ↓
				
			
		

	

	
		
			
				Nå en global publik

				Med över 132 miljoner användare i över 249 länder ger Steam tillgång till en global spelargemenskap – och den växer hela tiden.

				
					
					80+ betalningsmetoder
					Vi  har gjort research och genomfört sömlös integrering av de vanligaste sätten som spelare spenderar pengar i olika delar av världen.

					Läs dokumentation →
				
				
					
                    Prissättning i 35+ valutor
                    Lokaliserade valutor gör köp enklare för kunder. Vi erbjuder inbyggt stöd som hjälper dig att konfigurera priserna korrekt för varje region.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Nätverk och servrar för distribution
                    Med fler än 400 servrar distribuerade över hela världen och ett fiberoptiskt stamnät på 1TB, kan Steam snabbt leverera ditt spel till spelare runt om i världen.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    28 språk som stöds
                    Steam-klienten har optimerats för att stödja 28 kärnspråk, vilket gör det lättare och trevligare för användare världen över att köpa spel på Steam.
                     Läs dokumentation →
				
                
                    
                    Enkel registrering och distribution
                    Att skicka in ditt spel till Steam är enkelt. Fyll i det digitala pappersarbetet, betala en liten avgift per app och sedan är du redo att ladda upp!

                    Läs dokumentation →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Hantera affärer för ditt spel

				
                    Steamworks gör din lansering och hanteringsprocess så enkel som möjligt så att du kan fokusera på ditt spel.                

				
					
                    Försäljningsdata i realtid
                    Realtidsrapporter på dina försäljningar, antal spelare och önskelistor, allt uppdelat efter region – vilket låter dig jobba smartare.

                    Läs dokumentation →
				
                
                    
                    Steam Playtest
                    Kontrollera lätt åtkomsten till en separat byggversion för att kunna utföra tidig testning och få feedback från spelare.

                    Läs dokumentation →
                
                
                    
                    Konverteringsspårning
                    Se hur effektiva marknadsföringskampanjerna är via inbyggda UTM-analyser.

                    Läs dokumentation →
                
				
					
                    Bedrägeriskydd
                    Du och dina spelare är säkrare med Steams automatiska hantering av bedrägliga köp, inklusive att dra tillbaka innehåll och förhindra framtida missbruk.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Alternativ för piratkopiering/DRM
                    Använd steams verktyg för DRM (Digital Rights Management) för att reducera risken för piratkopering av ditt spel. Du kan också välja att implementera egen DRM eller avstå helt – det är upp till dig.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Steam-nycklar
                    Få ut ditt spel till kunderna på alla tänkbara sätt. Använd Steam-nycklar för att sälja spelet och använd rabatter, paketerbjudanden eller beta-versioner.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Kommer snart-sidor
                    Bygg upp spänningen kring ditt kommande spel genom att lansera din butikssida så fort du har något att visa dina potentiella kunder.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Automatiserade build-processer
                    Gör Steam till en automatiserad del av din normala byggprocess; distribuera dina senaste byggversioner på Steams servrar för intern betatestning och offentlig utgivning.

                    Läs dokumentation →
				

				
					
                    Anpassat innehåll på butikssida
                    Presentera ditt spel på bästa möjliga sätt med full kontroll över innehållet och bilderna på din produkts butikssida.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Uppdatera när du vill
                    Släpp uppdateringar när som helst och så ofta du vill med verktyg som hjälper dig att enkelt berätta om och distribuera uppdateringar till dina spelare.

                    Läs dokumentation →
				
                
                    
                    Snabbt nätverk
                    Använd Valves stamnät till din nätverkstrafik för ökad stabilitet, hastighet och prestanda.

                    Läs dokumentation →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				Ge din marknadsföring en boost

				Dra nytta av Steams 1 000 miljarder visningar dagligen, med hjälp av en uppsättning unika marknadsföringsmöjligheter som är inbyggda i plattformen.

				
					
					Önskelistor
                    Spelare som lägger till ditt spel på sin önskelista kommer att meddelas när ett släpp eller en rabatt kommer ut för spelet – och du får data om hur många spelare som är intresserade.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Steam Early Access
                    Låt din gemenskap uppleva ditt spel medan det fortfarande är under utveckling – och ställ in spelarförväntningar på ett säkert sätt med direkt feedback från spelare.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Event med rabatter och rea
                    Delta i regelbundna Steam-reor som är öppna för alla utvecklare, eller ha egna reor som baseras på dina marknadsbehov.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Event och tillkännagivanden
                    Håll kontakten med din gemenskap med hjälp av inbyggda verktyg, så att dina spelare alltid är uppdaterade om event, aktiviteter och funktioner.

                    Läs dokumentation →
				
                
                
                    
                    Spelbuntar
                    Bunta ihop ditt spel med dess DLC eller soundtrack, eller varför inte skapa en bunt av hela din katalog? Du kan också samarbeta med andra utvecklare för att skapa en bunt med ett visst tema.

                    Läs dokumentation →
                
                
                
                    
                    Sändningar i fokus
                    Interagera med fans av ditt spel genom att visa upp streamare av spelet direkt på din Steam-sida, vilket ger potentiella köpare en förhandstitt på spelupplevelsen och gemenskapen.

                    Läs dokumentation →
                

				
					
					Gemenskapscentral
					Fans kan samlas i gemenskapscentraler, ett inbyggt hem för diskussioner och nyheter – och de kan skapa innehåll som förbättrar ditt spel.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
					Forum
					Din gemenskapscentral har ett automatiskt skapat forum där fans och potentiella köpare kan diskutera ditt spel. Du behöver inte skapa ett forum själv.

					Läs dokumentation →
				
				
					
                    Curator Connect
                    Se till att ditt spel når rätt influencers och Steam-kuratorer med största möjliga publik vad gäller potentiella kunder.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Recensioner
                    Spel på Steam recenseras av dem som betyder mest: människorna som spelar dem.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Chatta med vänner
                    Vänlistor och ett chattsystem med ny design skapar engagemang för Steam bland spelare – och erbjuder ytterligare ett sätt för potentiella kunder att upptäcka ditt spel.

                    Läs dokumentation →
				
                
                    
                    Soundtrack till spelet
                    Sälj ditt spels soundtrack så fansen kan lyssna på det när de vill.

                    Läs dokumentation →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Förbättra spelarupplevelsen

				Steams unika tjänster sträcker sig bortom standardmässiga produkterbjudanden för lansering av dataspel och ökar engagemang och tillfredsställelse bland kunder.

				
					
                    Steam-överlägg
                    Ett gränssnitt i spelet gör det möjligt för dina spelare att komma åt en rad olika gemenskapsfunktioner som guider skapade av andra användare, Steam-chatt, prestationsframsteg och mer.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Omedelbara skärmbilder
                    Spelare kan enkelt dela sina favoritögonblick i ditt spel med sina vänner och resten av Steam-gemenskapen.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Användarskapade guider
                    Fans kan publicera guider för att fördjupa och förbättra upplevelsen för andra genom att uppmärksamma intressanta ögonblick, beskriva komplexa ekonomier eller att lösa pussel.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Livestreams
                    Streama ditt spel live direkt till din butikssida för att uppmärksamma event och erbjud en inblick i spelutvecklingen – eller bara för att interagera med gemenskapen.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Cloud-spara
                    Steam Cloud kan automatiskt spara spelfiler på våra servrar – så att spelare kan fortsätta med sina spel oavsett var de befinner sig.

                    Läs dokumentation →
				
                
                
                    
                    Profilanpassning
                    Lägg till artiklar i poängbutiken så att spelarna kan anpassa sina Steam-profiler med klistermärken, avatarer, bakgrunder och andra artiklar inspirerade av ditt spel.

                    Läs dokumentation →
                
                
                
                    
                    Remote Play
                    Utvidga automatiskt spelarnas spelupplevelse på Steam till telefoner, surfplattor eller tv-apparater med hjälp av Steam Remote Play.

                    Läs dokumentation →
                
                
                
                    
                    Remote Play Together
                    Omvandla automatiskt ditt spel för flera spelare med delad skärm till ett onlinespel för flera spelare.

                    Läs dokumentation →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Funktioner för spelupplevelse

				Vi har lagt grunden för ett stort antal funktioner för spelupplevelsen så att du slipper. Att lägga till dem i ditt spel är enkelt med Steamworks API.
Läs funktionsdokumentationen för mer information.

				Grundläggande funktioner

				Spel i de flesta genrer kommer att dra nytta av dessa funktioner, som adresserar grundläggande behov. Steamworks API-integration krävs, men är ganska enkel att implementera.

				
					
                    Prestationer
                    Spelare förväntar sig prestationer i spelet. Använd dem för att belöna hängivna fans, uppmärksamma speciella event och uppmuntra till särskilda aktiviteter.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Spelstatistik
                    Analysera beteende i spelet för att låta spelare följa sina egna framsteg och jämföra dem med andra spelare.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Ledartavlor
                    Ranka spelarframsteg och skicklighet globalt och bland deras vänner med dussintals, hundratals eller tusentals olika resultatlistor.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Spelservrar
                    Skapa och stå värd för dedikerade servrar själv eller låt din gemenskap stå värd för dem.

                    Läs dokumentation →
				
				
					
                    Spelaviseringar
                    Meddela spelare automatiskt som väntar på sin tur eller på att gå med i en match med flera spelare när de behöver komma tillbaka in i matchen.

                    Läs dokumentation →
				
                
                    
                    OpenID
                    Anslut säkert till Steam via OpenID för ett urval av användbara tjänster som du kan använda på din webbplats eller i spel.

                    Läs dokumentation →
                
                
                    
                    Steams röstchatt
                    Aktivera röstchatt och röstkommandon direkt i spelet utan behov av mjukvara från tredje part.

                    Läs dokumentation →
                
                
                    
                    Rich presence
                    Steam-användare kan få en mer omfattande bild av vad deras vänner gör i ditt spel, vilket gör det mer lockande att delta i det som händer i spelet.

                    Läs dokumentation →
                
                
                    
                    DDoS-skydd
                    Stommen i vårt nätverk autentiserar användare och begränsar möjligheten att sabotera dina servrar för flerspelarläge.

                    Läs dokumentation →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				Avancerade funktioner

				Utöka funktionaliteten för ditt spel med dessa värdefulla funktioner, vilka kräver mer arbete för att implementeras men det kommer att vara värt det.

			
			
				
				
					Steam Workshop
					Integrera innehåll som skapats av spelare i ditt spel. Du kontrollerar hur moddar interagerar med ditt spel medan Steam hanterar värdskap, spårning, uppdateringar och betalningsprocesser.

                    Läs dokumentation →
				
				

				
					
					Cities Skylines-gemenskapen har tagit stadsplanering i egna händer med över 170 000 uppladdade moddar.

					Bläddra i Cities Skylines-workshoppen →
				
				
					
					I Rust röstar gemenskapen på nya moddar innan de tas med i spelet och de som designat dem får inkomst och ett erkännande.

					Bläddra i Rust-workshoppen →
				
			
			
				
				
					Steam Input
					Konfigurera dina åtgärder i spelet med Steam Input och gör det möjligt för spelare att enkelt använda en rad olika populära kontroller och anpassa inmatningarna som de vill.

					Läs dokumentation →
				
				

				
					
					Spel med handkontroll på dator

					En djupdykning i användningen av handkontroller på Steam och fördelarna med optimering.

					Läs Steam-rapporten →
				
			
			
				
				
					Förrådstjänst
					Vi har löst de svåra problemen med serverdelen för att göra det möjligt att komma igång snabbare med en komplex kartläggning av spelare.

					Läs dokumentation →
				
			
			
				
				
					Mikrotransaktioner
					Hantera transaktioner i spelet enkelt, säkert och utan krångel med Steams tjänster för mikrotransaktioner som bygger på vår starka e-handelsplattform och stöder 80 betalningsmetoder för 39 valutor.

					Läs dokumentation →
				
			
			
				
				
					Matchning och lobbyer
					Dra nytta av Steams lobbyer för matchning och flerspelarläge så att du kan fokusera på spelupplevelsen. Vårt system låter spelare skapa, söka, dela och ansluta till lobbyer som de vill – och har också stöd för skicklighetsbaserad matchning.

					Läs dokumentation →
				
			
		

	

	
		
			
			Registrera dig för att distribuera ditt spel eller din VR-upplevelse via Steam.

		
		Gå med i Steamworks

		
			Steamworks-dokumentation

			För mer information om Steamworks-funktionerna och bästa praxis och implementeringsguider, se Steamworks-dokumentationen.

			Läs dokumentation →
		
	















		
		
			
			Steamworks består av ett antal verktyg och tjänster framtagna av Valve som hjälper dig konfigurera, hantera och driva dina spel på Steam.
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