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					[image: Steamworks]
					O Steamworks é um conjunto de ferramentas e serviços que ajudam os developers e editoras de jogos a tirar o máximo proveito da distribuição de jogos no Steam.

					Veja o que o Steamworks tem para oferecer ↓
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                                Aderir ao Steamworks

                                Aceda ao Steamworks iniciando sessão com a sua conta Steam existente. Não tem uma conta Steam? Criar uma é fácil e grátis!
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					Alcance um público global

					A servir utilizadores em mais de 28 idiomas e em mais de 35 moedas diferentes no mundo inteiro
					Saiba mais ↓
				
				
                    Faça a gestão da comercialização do seu jogo

                    Ferramentas comerciais de ponta que o ajudam a fazer a gestão do seu jogo
                    Saiba mais ↓
				
				
                    Consiga um melhor marketing

                    Oportunidades infinitas de receber a atenção de possíveis jogadores
                    Saiba mais ↓
				
				
                    Melhore a experiência dos jogadores

                    Funcionalidades centradas nos jogadores que levam a um maior envolvimento e satisfação
                    Saiba mais ↓
				
				
                    Implemente funcionalidades de jogabilidade

                    Frameworks testados e verificados irão ajudá-lo a adicionar funcionalidades básicas e avançadas ao seu jogo com facilidade.
                    Saiba mais ↓
				
			
		

	

	
		
			
				Alcance um público global

				Com mais de 132 milhões de utilizadores em 249 países, o Steam dá-lhe acesso a uma comunidade mundial de jogadores cada vez maior.
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					80+ métodos de pagamento
					Investigámos e integrámos as formas de pagamento mais usadas pelos jogadores nos diferentes países de todo o mundo.

					Leia a documentação →
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                    Preços em mais de 35 moedas
                    Ter preços na moeda local facilita as compras aos clientes. Temos ferramentas integradas que o ajudam a configurar os preços corretamente para cada região.

                    Leia a documentação →
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                    Servidores e rede de distribuição
                    Com mais de 400 servidores distribuídos pelo mundo inteiro e uma rede de fibra óptica de 1TB, o Steam pode disponibilizar rapidamente o seu jogo para jogadores em todos os cantos do mundo.

                    Leia a documentação →
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                    28 idiomas suportados
                    A aplicação Steam foi otimizada para suportar 28 idiomas chave, tornando a compra de jogos no Steam numa experiência mais simples e agradável para clientes de todo o mundo.
                     Leia a documentação →
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                    Fácil inscrição e distribuição
                    Enviar o seu jogo para o Steam é fácil. Só tem de preencher a documentação digital, pagar uma pequena taxa por cada jogo, e está pronto para começar!

                    Leia a documentação →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Faça a gestão da comercialização do seu jogo

				
                    O Steamworks torna o processo de lançamento e gestão o mais simples possível, permitindo que se concentre no seu jogo.                
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                    Dados sobre vendas em tempo real
                    Estatísticas em tempo real sobre as suas vendas, número de jogadores e listas de desejos: tudo isto organizado por região, permitindo-lhe trabalhar de forma mais eficiente.

                    Leia a documentação →
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                    Steam Playtest
                    Controle facilmente o acesso a uma build separada de um jogo para que os jogadores a possam testar antecipadamente e deixar feedback.

                    Leia a documentação →
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                    Acompanhamento de conversões
                    Acompanhe a eficácia das suas campanhas de marketing através das estatísticas de UTM integradas.

                    Leia a documentação →
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                    Prevenção de fraudes
                    Você e os utilizadores do seu jogo estão mais protegidos com nossa gestão automatizada de compras fraudulentas no Steam, que inclui a revogação de conteúdo e a prevenção de futuros abusos.

                    Leia a documentação →
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                    Opções de DRM/antipirataria
                    Use as ferramentas de DRM (Digital Rights Management, ou Gestão de Direitos Digitais) do Steam para reduzir a pirataria do seu jogo, implemente a sua própria solução, ou não use nenhuma. É você quem escolhe.

                    Leia a documentação →
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                    Códigos Steam
                    Disponibilize o seu jogo aos clientes de qualquer maneira possível e imaginária. Use códigos Steam para vender o seu jogo noutras lojas, participar em promoções e bundles, ou iniciar programas beta.

                    Leia a documentação →
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                    Páginas "Em breve"
                    Comece a gerar interesse pelo seu próximo jogo publicando a página na loja assim que tiver algo para mostrar aos seus potenciais clientes.

                    Leia a documentação →
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                    Automatização da criação de builds
                    Deixe que o Steam seja uma parte automatizada do desenvolvimento do seu jogo para ter a build mais recente nos servidores do Steam para testes internos ou um fácil lançamento ao público.

                    Leia a documentação →
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                    Conteúdo à sua medida na página do jogo na loja
                    Apresente o seu jogo da melhor maneira possível com controlo total sobre o conteúdo e imagens na página do produto na loja.

                    Leia a documentação →
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                    Atualize quando quiser
                    Publique atualizações quando quiser e com a regularidade que achar necessária, tendo acesso a ferramentas que o ajudarão a anunciá-las e distribuí-las facilmente ao seu público-alvo.

                    Leia a documentação →
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                    Infraestrutura de rede potente
                    Use a infraestrutura de rede da Valve para gerir o seu tráfego de rede com mais estabilidade, velocidade e resiliência.

                    Leia a documentação →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				Consiga um melhor marketing

				Tire proveito de um bilião de impressões diárias do Steam, usando um vasto leque de oportunidades de marketing únicas incorporadas diretamente na plataforma.
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					Listas de desejos
                    Qualquer utilizador que adicionar o seu jogo à respetiva lista de desejos será notificado quando o jogo for lançado ou vendido com desconto, e você recebe dados que lhe permitem saber quantos utilizadores estão interessados no seu produto.

                    Leia a documentação →
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                    Acesso Antecipado do Steam
                    Deixe a comunidade experimentar o seu jogo enquanto este se encontra em desenvolvimento, e estabeleça com segurança as expectativas dos jogadores através de comunicação direta entre você e o seu público-alvo.

                    Leia a documentação →
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                    Descontos e promoções
                    Participe em promoções regulares no Steam disponíveis para todos os developers, ou estabeleça os seus próprios descontos de acordo com as suas necessidades.

                    Leia a documentação →
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                    Eventos e anúncios
                    Mantenha-se em contacto com a sua comunidade usando ferramentas integradas, para que o seu público-alvo esteja sempre a par dos seus eventos, atividades e atualizações mais recentes.

                    Leia a documentação →
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                    Conjuntos de jogos
                    Crie um conjunto que contenha o seu jogo e os respetivos DLCs ou banda sonora. Ou então crie um conjunto de todo o seu catálogo. Pode ainda colaborar com outros developers para criarem conjuntos temáticos.

                    Leia a documentação →
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                    Destaque transmissões
                    Envolva-se com os fãs do seu jogo ao incluir streams em direto na página do seu jogo na loja, para apresentar a jogabilidade e a comunidade a potenciais clientes.

                    Leia a documentação →
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					Central comunitária
					Os fãs podem socializar na sua Central Comunitária, um centro para discussões e notícias, onde é possível criar conteúdo que pode melhorar o seu jogo.

                    Leia a documentação →
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					Fóruns
					A sua central comunitária recebe automaticamente um fórum, onde os fãs e potenciais compradores podem falar sobre o seu jogo. Não necessita de criá-lo sequer.

					Leia a documentação →
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                    Curator Connect
                    Exponha o seu jogo aos influenciadores e Curadores Steam adequados para chegar ao maior grupo possível de potenciais compradores.

                    Leia a documentação →
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                    Análises
                    Os jogos no Steam são analisados pelas pessoas que mais importam: as pessoas que os jogam.

                    Leia a documentação →
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                    Conversas com amigos
                    Listas de amigos e um sistema de chat remodelado mantêm os jogadores interessados no Steam e são mais uma maneira de potenciais compradores descobrirem o seu jogo.

                    Leia a documentação →
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                    Bandas sonoras de jogos
                    Venda as bandas sonoras dos seus jogos para que os fãs as possam ouvir em qualquer lado.

                    Leia a documentação →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Melhore a experiência dos jogadores

				O conjunto único de serviços do Steam é muito mais do que o habitual launcher de jogos para PC, garantindo um maior interesse e satisfação por parte dos clientes.
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                    Painel Steam
                    Uma interface integrada nos jogos que permite aos utilizadores do seu jogo aceder a vários recursos da comunidade, como guias de utilizadores, chat do Steam, progresso em proezas e muito mais.

                    Leia a documentação →
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                    Capturas de ecrã instantâneas
                    Os jogadores podem partilhar facilmente grandes momentos no seu jogo com os amigos deles e com a toda a comunidade Steam.

                    Leia a documentação →
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                    Guias criados por utilizadores
                    Os fãs podem publicar guias para valorizar e melhorar a experiência para outros utilizadores — salientando os momentos interessantes, explicando economias complexas ou partilhando a solução de quebra-cabeças difíceis do seu jogo.

                    Leia a documentação →
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                    Streams em direto
                    Inclua um stream em direto na página do jogo na loja para promover eventos, revelar os bastidores do desenvolvimento do jogo ou simplesmente comunicar com a sua comunidade.

                    Leia a documentação →
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                    Progresso guardado na Cloud
                    A Steam Cloud pode armazenar automaticamente o progresso e outros ficheiros do jogo nos nossos servidores, para que os jogadores possam retomar o jogo onde quer que estejam.

                    Leia a documentação →
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                    Personalização de perfis
                    Adicione itens à Loja de Pontos para que os utilizadores possam personalizar os seus perfis com autocolantes, avatares, fundos de perfil e outros elementos inspirados no seu jogo.

                    Leia a documentação →
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                    Remote Play
                    Graças ao Steam Remote Play, os utilizadores do Steam podem experimentar o seu jogo em telemóveis, tablets e TVs.

                    Leia a documentação →
                
                
                
                    [image: ]
                    Remote Play Together
                    Transforme automaticamente o seu jogo multijogador local com ecrã partilhado ou dividido num jogo multijogador online.

                    Leia a documentação →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Funcionalidades de jogabilidade

				Desenvolvemos a infraestrutura necessária para uma grande variedade de funcionalidades para que não tenha de ser você a desenvolvê-las. Adicioná-las ao seu jogo é simples com a API do Steamworks.
Por favor, consulte a documentação sobre funcionalidades para mais detalhes.

				Funcionalidades básicas

				Os jogos pertencentes à maioria dos géneros irão beneficiar destas funcionalidades, que atendem às necessidades mais básicas. A integração com a API do Steamworks é necessária, mas é relativamente fácil de implementar.
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                    Proezas
                    Os jogadores estão à espera de proezas em cada jogo. Use-as para recompensar fãs dedicados, marcar eventos especiais e encorajar atividades específicas.

                    Leia a documentação →
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                    Estatísticas
                    Analise o comportamento no seu jogo para permitir aos jogadores acompanhar o próprio progresso e compará-lo ao dos outros jogadores.

                    Leia a documentação →
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                    Tabelas de liderança
                    Classifique o progresso e a perícia dos jogadores globalmente e entre os amigos deles — com dezenas, centenas ou milhares de tabelas de liderança individuais.

                    Leia a documentação →
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                    Servidores
                    Seja você mesmo a criar e hospedar servidores dedicados ou permita à comunidade hospedá-los.

                    Leia a documentação →
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                    Notificações
                    Notifique automaticamente jogadores que estejam à espera do turno deles ou de uma partida multijogador quando chegar a hora de voltar ao jogo.

                    Leia a documentação →
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                    OpenID
                    Estabeleça uma ligação segura ao Steam através de OpenID para ter acesso a vários serviços úteis que pode utilizar no seu site ou dentro do seu jogo.

                    Leia a documentação →
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                    Voz Steam
                    Permita o uso de conversação e ordens por voz diretamente dentro do seu jogo, sem a necessidade de software externo.

                    Leia a documentação →
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                    Presença detalhada
                    Os utilizadores do Steam podem ver uma descrição mais detalhada do que os amigos deles estão a fazer no seu jogo, aumentando as probabilidades de se juntarem.

                    Leia a documentação →
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                    Proteção contra DDoS
                    A nossa infraestrutura de rede autentica utilizadores e limita a possibilidade de alguém prejudicar os seus servidores multijogador.

                    Leia a documentação →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				Funcionalidades avançadas

				Aumente a qualidade do seu jogo com estas funcionalidades imprescindíveis, que apesar de exigirem um maior esforço para serem implementadas, irão garantidamente valer a pena.
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					Steam Workshop
					Faça a integração de conteúdo criado por jogadores. É você quem controla como mods devem interagir com o seu jogo, enquanto o Steam lida com a hospedagem, coordenação, atualizações e o processo de pagamento.

                    Leia a documentação →
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					Os membros da comunidade do Cities Skylines demonstraram ser os mestres do planeamento urbano, com mais de 170.000 mods enviados.

					Visite o Workshop do Cities Skylines →
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					No Rust, a comunidade vota nos mods antes de serem implementados oficialmente no jogo, e os autores recebem uma parte dos lucros das vendas.

					Visite o Workshop do Rust →
				
			
			
				[image: ]
				
					Steam Input
					Configure as ações no jogo com Steam Input para permitir aos jogadores usar uma variedade de comandos populares e personalizar os controlos como bem entenderem.

					Leia a documentação →
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					Jogar com comando no PC

					Uma análise sobre a utilização de comandos no Steam e as vantagens da otimização.

					Leia a nossa análise →
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					Serviço de inventário
					Resolvemos os problemas de back-end mais difíceis para que os jogadores do seu jogo possam beneficiar de um sistema de inventário persistente, complexo, rápido e sempre ativo.

					Leia a documentação →
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					Microtransações
					Processe transações dentro do seu jogo de forma simples, segura e sem complicações, graças aos serviços de microtransações do Steam integrados na nossa robusta plataforma de e-comércio, agora compatível com 80 métodos de pagamento e 39 moedas diferentes.

					Leia a documentação →
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					Matchmaking e lobbies
					Tire proveito de lobbies multijogador e matchmaking do Steam para poder concentrar-se melhor na jogabilidade. O nosso sistema permite aos jogadores criar, procurar, partilhar e entrar em lobbies conforme desejado. Matchmaking de acordo com a perícia dos jogadores é também possível.

					Leia a documentação →
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			Inscreva-se para distribuir o seu jogo ou experiência de R.V. no Steam.

		
		Aderir ao Steamworks

		
			Documentação do Steamworks

			Para mais detalhes sobre qualquer uma das funcionalidades do Steamworks, assim como guias de implementação e das melhores práticas, consulte a documentação do Steamworks.

			Leia a documentação →
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			O Steamworks é o conjunto de ferramentas e serviços criados pela Valve que o ajudam a configurar, gerir e operar o seu jogo no Steam.
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