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					[image: Steamworks]
					Steamworks 是一整套工具与服务，能帮助游戏开发者与发行商构建游戏，并从在 Steam 上分发游戏中获得最佳效益。

					Steamworks 能为您带来： ↓
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							使用此站点必须先启用 Javascript


                            
                            
                                加入 Steamworks

                                用您现有的 Steam 帐户登录 Steamworks。还没有 Steam 帐户？创建一个，轻松免费！

                                
                                    
                                        创建 Steam 帐户                                    
                                    
                                        返回
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					132 百万

					月活跃用户
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					日曝光次数
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						20.5 百万
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					受众遍及全球

					服务全球用户，支持超过 28 种语言和超过 35 种货币
					了解更多 ↓
				
				
                    管理游戏业务

                    业务工具行业领先，助您管理游戏
                    了解更多 ↓
				
				
                    增强营销影响力

                    吸引潜在玩家关注，机会无限
                    了解更多 ↓
				
				
                    提升玩家体验

                    各功能以玩家为中心，提高参与度与满意度
                    了解更多 ↓
				
				
                    实现游戏功能

                    架构切实可行并屡经测试，助您轻松为游戏添加标准或高级功能
                    了解更多 ↓
				
			
		

	

	
		
			
				受众遍及全球

				Steam 的每月活跃用户超过 1.32 亿，遍及 249 个国家/地区，让您可以触及一个覆盖全球且不断增长的玩家社区。

				
					[image: ]
					超过 80 种支付方式
					我们已进行研究并无缝集成了全球各地玩家最常用的付款方式。

					阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    以 35 个以上的币种定价
                    各地币种让顾客购买更为轻松。我们有内置支持，帮助您为各地区配置正确的价格。

                    阅读文献库 →
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                    分销网络和服务器
                    凭借全球超过 400 台分布式服务器和 1TB 的光纤主干，Steam 可以快速将您的游戏带给世界各地的玩家。

                    阅读文献库 →
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                    支持 28 种语言
                    Steam 客户端已优化，可支持 28 种核心语言，全球用户可以更轻松愉悦地在 Steam 上购买游戏。
                     阅读文献库 →
				
                
                    [image: ]
                    易于注册和分销
                    向 Steam 提交游戏简单易行：只需填写数字文书，为每个应用支付一小笔费用，即可上传！

                    阅读文献库 →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				管理游戏业务

				
                    Steamworks 让您的发布与管理流程尽可能轻松简单，使您专注于游戏之上。                
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                    实时销售数据
                    实时报告您的销售情况、玩家数量和愿望单，并均可按地区进行细分——让您的工作更高效。

                    阅读文献库 →
				
                
                    [image: ]
                    Steam 游戏测试
                    轻松控制对不同游戏生成版本的访问，进行早期测试并获取玩家反馈。

                    阅读文献库 →
                
                
                    [image: ]
                    转换跟踪
                    通过内置的 UTM 分析，跟踪您营销活动的有效性。

                    阅读文献库 →
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                    防止欺诈
                    Steam 能对欺诈性购买进行自动处理，包括撤销内容及预防未来滥用，使您和您的玩家更加安全。

                    阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    防盗版/DRM 选项
                    使用 Steam 的 DRM（数字版权管理）工具以减少对您游戏的盗版，或是采用自己的方案，或是完全不采用。由您全权决定。

                    阅读文献库 →
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                    Steam 序列号
                    用任何您能想到的方式将游戏提供给顾客。使用 Steam 序列号在零售店进行游戏销售、打折、提供捆绑包优惠或运行测试版。

                    阅读文献库 →
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                    ”即将推出”页面
                    一旦您有可以向潜在顾客展示的内容，即可发布商店页面，为您即将推出的游戏造势。

                    阅读文献库 →
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                    自动化生成过程
                    让 Steam 成为您常规生成过程中的自动化部分，以便将最新生成版本部署到 Steam 服务器上进行内部测试，并轻松公开发行。

                    阅读文献库 →
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                    自定义商店页面内容
                    以最好的方式展示您的游戏，并对产品商店页面中的内容与图片有全面控制。

                    阅读文献库 →
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                    随时更新
                    我们有工具帮助您轻松向玩家宣布和分发更新，因此您可以随时按需发布更新。

                    阅读文献库 →
				
                
                    [image: ]
                    高速网络
                    让您的网络流量经过 Valve 主干网络传送，以提高稳定性、速度和适应性。

                    阅读文献库 →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				增强营销影响力

				通过使用平台内置的一系列独特营销机会，利用 Steam 每天 1 万亿次的曝光量。

				
					[image: ]
					愿望单
                    当您发行游戏或推出折扣时，将该游戏收入愿望单的玩家会得到通知，您也会获得有多少玩家感兴趣的数据。

                    阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    Steam 抢先体验
                    让您的社区体验尚在开发阶段的游戏，并以此通过玩家的直接反馈安全设定玩家期待值。

                    阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    折扣与特卖活动
                    参加面向所有开发者的 Steam 定期促销活动，或根据您的市场需求自行打折。

                    阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    活动和公告
                    使用内置工具与您的社区保持联系，以便玩家及时了解您游戏的最新活动、动态和功能。

                    阅读文献库 →
				
                
                
                    [image: ]
                    游戏捆绑包
                    将您的游戏与其 DLC 或原声音轨捆绑打包，或是创建您整个目录的捆绑包。还可以与其他开发者合作，创建主题捆绑包。

                    阅读文献库 →
                
                
                
                    [image: ]
                    精选直播
                    直接在您的 Steam 页面上展示主播的内容，与您的游戏支持者建立密切关系，使潜在购买者有机会了解游戏玩法与社区。

                    阅读文献库 →
                

				
					[image: ]
					社区中心
					粉丝可以聚集在内置的社区中心里进行讨论和了解新闻，还可以在这里创建内容来改善您的游戏。

                    阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
					论坛
					您的社区中心具有自动创建的论坛，粉丝和潜在买家可以在这里讨论您的游戏。您无需自行设置。

					阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    牵线鉴赏家
                    将您的游戏提供给适合的有影响力者和 Steam 鉴赏家，通过他们推向尽可能多的潜在顾客。

                    阅读文献库 →
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                    评测
                    Steam 上的游戏由最重要的人进行评测：即游戏的玩家。

                    阅读文献库 →
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                    与好友聊天
                    好友列表和重新设计的聊天系统让玩家持续参与 Steam，也为潜在顾客提供了发现您游戏的其他方式。

                    阅读文献库 →
				
                
                    [image: ]
                    游戏原声音轨
                    将您游戏的原声音轨出售给世界各地的粉丝，让他们尽情享受。

                    阅读文献库 →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				提升玩家体验

				Steam 独一无二的服务超越了普通 PC 游戏平台，提高了顾客的参与度和满意度。
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                    Steam 界面
                    游戏内界面允许玩家访问各种社区功能，例如用户制作的指南、Steam 聊天、成就进度等等。

                    阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    即时截图
                    玩家可以与好友和更广泛的 Steam 社区轻松分享您游戏中他们最喜欢的时刻。

                    阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    用户创建指南
                    粉丝们可以针对游戏中的有趣时刻、复杂经济体或具有挑战性的难题发布指南，加深并改善其他玩家的体验。

                    阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    实况直播
                    在商店页面直播您的游戏，用于活动推广、让玩家了解游戏开发或与您的社区互动。

                    阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    云存档
                    Steam 云可将文件自动存储于我们的服务器，玩家无论身在何处，都可以继续畅玩游戏。

                    阅读文献库 →
				
                
                
                    [image: ]
                    个人资料自定义
                    在点数商店中添加物品，让玩家可以用贴纸、头像、背景及其他展示您游戏艺术作品的物品来自定义自己的 Steam 个人资料。

                    阅读文献库 →
                
                
                
                    [image: ]
                    远程畅玩
                    使用 Steam 远程畅玩，自动将玩家的 Steam 游戏体验延伸至手机、平板或电视上。

                    阅读文献库 →
                
                
                
                    [image: ]
                    远程同乐
                    自动将您的共享/分屏多人游戏变成多人在线游戏。

                    阅读文献库 →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				游戏功能

				我们已为各种游戏功能奠定了基础，您无需为此担心。您可以轻松使用 Steamworks API 将它们添加到您的游戏中。
请参考功能文献，了解更多详情。

				基本功能

				这些功能满足了基本需求，大多数类型的游戏都将从中受益。需要进行 Steamworks API 集成，但很容易实现。
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                    成就
                    玩家期待在游戏中获得成就。可借此来奖励忠实粉丝、标记特殊事件并鼓励玩家参加特定活动。

                    阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    游戏统计数据
                    分析游戏中的行为，让玩家追踪自身进度，并与其他玩家比较。

                    阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    排行榜
                    通过数十、数百或数千个单独排行榜，对玩家进度和技能进行全球排名，以及好友间排名。

                    阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    游戏服务器
                    自己创建并托管专用服务器，或者让您的社区托管。

                    阅读文献库 →
				
				
					[image: ]
                    游戏通知
                    在等待行动或加入多人比赛的玩家应该返回游戏时发出自动通知

                    阅读文献库 →
				
                
                    [image: ]
                    OpenID
                    通过 OpenID 安全地与 Steam 连接，访问一系列您可在自己网站或游戏中使用的有用服务。

                    阅读文献库 →
                
                
                    [image: ]
                    Steam 语音
                    在您的游戏中直接启用语音聊天与语音命令，无需第三方软件。

                    阅读文献库 →
                
                
                    [image: ]
                    丰富状态（Rich Presence）
                    Steam 用户可以看到好友在您游戏中更加丰富的状态，更能吸引玩家参与。

                    阅读文献库 →
                
                
                    [image: ]
                    DDoS 保护
                    我们的主干网络验证用户，并限制攻击者对您的多人游戏服务器的破坏。

                    阅读文献库 →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				高级功能

				这些高附加值功能可以增加游戏的功能性，虽然需要做较多实现工作，但是有付出就有回报。

			
			
				[image: ]
				
					Steam 创意工坊
					将玩家创造的内容集成入您的游戏。您控制模组如何与游戏交互，而 Steam 负责托管、跟踪、更新以及支付处理。

                    阅读文献库 →
				
				

				
					[image: ]
					《城市：天际线》 社区已将城市规划掌握在手中，上传了超过 170,000 个自定义模组。

					浏览《城市：天际线》创意工坊 →
				
				
					[image: ]
					《腐蚀》中的新模组经由社区票选后再带入游戏，模组设计者可获得收入与认可。

					浏览《腐蚀》创意工坊 →
				
			
			
				[image: ]
				
					Steam 输入
					使用 Steam 输入配置您的游戏内操作，使玩家能轻松使用各种流行控制设备，并按个人喜好自定义输入。

					阅读文献库 →
				
				

				
					[image: ]
					电脑上使用控制器进行游戏

					深入了解控制器在 Steam 上的用法以及进行优化的好处。

					阅读 Steam 报告 →
				
			
			
				[image: ]
				
					库存服务
					我们已解决了后端难题，让您能更快速地运行复杂的持久玩家库存。

					阅读文献库 →
				
			
			
				[image: ]
				
					小额交易
					我们稳固的电子商务平台支持 39 种货币和 80 种支付方式，以此为基础的 Steam 小额交易服务让您处理游戏内交易简单、安全、无困扰。

					阅读文献库 →
				
			
			
				[image: ]
				
					游戏匹配与大厅
					您可以充分利用 Steam 游戏匹配与多人游戏大厅，以将精力放在游戏玩法上。我们的系统让玩家按自己的需要创建、搜索、分享与加入大厅，并且支持基于水平的匹配。

					阅读文献库 →
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			注册以通过 Steam 分销您的游戏或 VR 体验。

		
		加入 Steamworks

		
			Steamworks 文献库

			请参见 Steamworks 文献库，查看 Steamworks 功能、最佳实践和实现指南的更多详情。

			阅读文献库 →
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			Steamworks 是由 Valve 打造的一套工具和服务，帮助您在 Steam 上配置、管理和运营您的游戏。
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