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					[image: Steamworks]
					Steamworks 是一套服務與工具，能幫助開發者與發行商建構遊戲，並發揮在 Steam 上分銷產品的最大效益。

					看看 Steamworks 能為您帶來什麼 ↓
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                                以您現有的 Steam 帳戶登入 Steamworks。還沒有 Steam 帳戶嗎？建立一個，輕鬆免費！
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					13200 萬

					每月登入使用者
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					1 兆

					每日曝光量
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						26.500 萬

						線上玩家人數

					
							
		

	

	
		
			
				
					觸及全球玩家群體

					服務全球超過 28 種語言的使用者，且支援 35 種以上的貨幣付款
					深入了解 ↓
				
				
                    管理您的遊戲業務

                    以業界頂尖的商務工具幫助您管理遊戲
                    深入了解 ↓
				
				
                    提升行銷影響力

                    吸引潛在玩家關注的無窮機會
                    深入了解 ↓
				
				
                    提升玩家體驗

                    以玩家為中心、提升參與度與滿意度的功能
                    深入了解 ↓
				
				
                    實作遊戲體驗功能

                    經過多方測試和實際使用的架構，協助您輕鬆為遊戲加入基礎和進階功能
                    深入了解 ↓
				
			
		

	

	
		
			
				觸及全球玩家群體

				Steam 在 249 個國家 / 地區擁有超過 1 億 3,200 萬名每月活躍使用者，讓您能觸及全球不斷成長的玩家社群。

				
					[image: ]
					80 種以上付款方式
					我們研究並整合了世界各地不同國家的玩家最常用的付款方式。

					閱覽文獻 →
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                    以 35 種以上的貨幣定價
                    當地化貨幣對顧客更便利。我們內建的工具可協助您為各個地區正確定價。

                    閱覽文獻 →
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                    分發用網路與伺服器
                    利用全球超過 400 個分發用伺服器，配合 1 TB 的光纖骨幹，Steam 可以迅速地將您的遊戲發送給世界各地的玩家。

                    閱覽文獻 →
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                    支援 28 種語言
                    Steam 用戶端已完整支援 28 種核心語言，讓全球的使用者能更輕鬆愉快地在 Steam 上購買遊戲。
                     閱覽文獻 →
				
                
                    [image: ]
                    簡易註冊與分銷
                    提交您的遊戲到 Steam 很簡單，只需填妥一些數位文件、為每款應用程式支付一筆小額上架費，即可上傳遊戲了！

                    閱覽文獻 →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				管理您的遊戲業務

				
                    Steamworks 盡可能簡化您的發行與管理程序，使您能專注在您的遊戲上。                
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                    即時銷售資料
                    即時的銷售狀況、玩家數、加入願望清單數等報告，並按區域劃分——讓您聰明作業。

                    閱覽文獻 →
				
                
                    [image: ]
                    Steam 遊戲測試
                    輕鬆控制不同遊戲組建的存取權，以在初期進行測試、收集玩家意見。

                    閱覽文獻 →
                
                
                    [image: ]
                    轉換追蹤
                    利用內建的 UTM 分析，追蹤您行銷活動的效益。

                    閱覽文獻 →
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                    詐欺防範措施
                    Steam 將會自動處理詐欺購買相關事務，包含撤銷內容和防範未來的濫用，使您與您的顧客更安全。

                    閱覽文獻 →
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                    防盜 / DRM 選項
                    使用 Steam 的 DRM（數位版權管理）工具來減少遊戲的盜版情形、採用您自己的方案，或完全不採用。一切由您決定。

                    閱覽文獻 →
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                    Steam 序號
                    使用任何您能想像的方式將遊戲交給顧客。使用 Steam 序號來零售您的遊戲、提供折扣或組合包優惠，或進行測試。

                    閱覽文獻 →
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                    即將推出頁面
                    準備好可呈現給潛在顧客的內容後，立即發佈商店頁面，為您即將推出的遊戲造勢。

                    閱覽文獻 →
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                    自動化組建程序
                    讓 Steam 成為常規組建程序自動化的一部份，以將最新版本的組建部署至 Steam 伺服器上供內部測試使用，並可輕易將其公開發行。

                    閱覽文獻 →
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                    自訂商店頁面內容
                    產品商店頁面中的內容與圖片皆可調整，讓您能以最恰當的方式展示您的遊戲。

                    閱覽文獻 →
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                    隨時隨意更新
                    根據自身需求隨時隨意進行更新，無次數限制，而向玩家公告與分發更新也十分便利。

                    閱覽文獻 →
				
                
                    [image: ]
                    高速網路連線
                    使用 Valve 的網路骨幹路由傳送您的網路流量，享有更佳的穩定性、速度與韌性。

                    閱覽文獻 →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				提升行銷影響力

				運用平台中直接提供的大量獨特行銷機會，來善用 Steam 每日一兆次的曝光量。

				
					[image: ]
					願望清單
                    玩家將您的遊戲加入願望清單後，便會在遊戲發行或是打折時收到通知──而您也可以得知有多少玩家對您的遊戲感興趣。

                    閱覽文獻 →
				
				
					[image: ]
                    Steam 搶先體驗
                    讓您的社群遊玩仍在開發階段的遊戲，並根據玩家的意見回饋安全設定玩家期望。

                    閱覽文獻 →
				
				
					[image: ]
                    折扣與特賣活動
                    參加對所有開發者開放的一般 Steam 特賣活動，或是根據您的行銷需求進行您自己的折扣活動。

                    閱覽文獻 →
				
				
					[image: ]
                    活動與公告
                    使用內建的工具與您的社群保持聯繫，如此您的玩家便能隨時掌握您最新的活動、動態，與功能。

                    閱覽文獻 →
				
                
                
                    [image: ]
                    遊戲組合包
                    將您的遊戲與 DLC 或原聲帶結合，或將旗下所有產品集結成組合包。也可以與其他開發者合作，推出主題性的組合包。

                    閱覽文獻 →
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                    焦點實況直播
                    讓實況主播在您的 Steam 頁面上實況遊戲內容，增進您的遊戲的支持者的參與度，同時讓潛在顧客得以一賭遊戲內容與社群樣貌。

                    閱覽文獻 →
                

				
					[image: ]
					社群中心
					粉絲可聚集在內建的社群中心進行討論、取得新聞，更能創作內容來改善您的遊戲。

                    閱覽文獻 →
				
				
					[image: ]
					討論區
					您的社群中心將自動開設討論區，供粉絲與潛在顧客討論您的遊戲，不需再自己架設。

					閱覽文獻 →
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                    鑑賞家連接
                    將您的遊戲提供給合適的具影響力者和 Steam 鑑賞家，藉由他們推銷給廣大的潛在顧客群體。

                    閱覽文獻 →
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                    評論
                    Steam 上的遊戲是由最關鍵的人進行評論：即實際遊玩的玩家。

                    閱覽文獻 →
				
				
					[image: ]
                    與好友聊天
                    好友名單和重新設計的聊天系統會讓玩家持續與 Steam 互動，同時提供潛在顧客另一種發現您遊戲的途徑。

                    閱覽文獻 →
				
                
                    [image: ]
                    遊戲原聲帶
                    供粉絲購買您的遊戲原聲帶，隨處皆可聆聽。

                    閱覽文獻 →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				提升玩家體驗

				Steam 提供的獨特服務項目超越一般的 PC 遊戲啟動器，提升了顧客的參與感以及滿意度。
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                    Steam 內嵌介面
                    一款能讓您的玩家使用各式各樣的社群功能，像是使用者撰寫指南、Steam 聊天、成就進度，和其它更多功能的遊戲內介面。

                    閱覽文獻 →
				
				
					[image: ]
                    即時螢幕擷圖
                    玩家可輕易地捕捉他們在遊戲中最愛的時刻，與好友和廣大的 Steam 社群分享。

                    閱覽文獻 →
				
				
					[image: ]
                    使用者撰寫指南
                    粉絲可發表指南來凸顯遊戲中有趣的時刻、解釋複雜的經濟體系，或是解決謎團，藉此深化和增進其他玩家的體驗。

                    閱覽文獻 →
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                    實況直播
                    直接在自己的商店頁面串流遊戲直播，來宣傳活動、讓人更了解遊戲開發的過程，或只是與您的社群進行交流。

                    閱覽文獻 →
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                    雲端存檔
                    Steam 雲端能自動將遊戲存檔儲存至我們的伺服器──讓玩家無論在任何地方都能繼續他們的遊戲進度。

                    閱覽文獻 →
				
                
                
                    [image: ]
                    自訂個人檔案
                    新增點數商店物品，讓玩家可以用出自您遊戲藝術作品的貼紙、個人圖示、背景等物品來自訂 Steam 個人檔案。

                    閱覽文獻 →
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                    遠端暢玩
                    利用 Steam 遠端暢玩自動將玩家的 Steam 遊戲體驗延伸至手機、平板和電視。

                    閱覽文獻 →
                
                
                
                    [image: ]
                    遠端同樂
                    自動將您分享螢幕或分割螢幕的多人遊戲變成線上多人遊戲。

                    閱覽文獻 →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				遊戲體驗功能

				我們已經奠定了多項遊戲體驗功能的基礎，您無須操心。使用 Steamworks API 即可簡易地將這些功能加入您的遊戲。
請參閱功能文獻以了解詳情。

				基本功能

				這些功能滿足了基本需要，因而大多數類型的遊戲都能獲益。雖然需要與 Steamworks API 整合，但實作卻相當容易。
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                    成就
                    玩家期待在遊戲中獲得成就。善用它們來獎勵用心投入的粉絲、標註特殊事件，或是鼓勵特定行為。

                    閱覽文獻 →
				
				
					[image: ]
                    遊戲統計資料
                    分析遊戲內的行為，讓玩家能記錄自己的進度，並與他人的進行比較。

                    閱覽文獻 →
				
				
					[image: ]
                    排行榜
                    使用十幾個、數百個、或數千個個人排行榜的數據，對玩家的進度和技能做出全球排名，以及在好友中的排名。

                    閱覽文獻 →
				
				
					[image: ]
                    遊戲伺服器
                    自行建立並主持專用伺服器，或允許社群主持伺服器。

                    閱覽文獻 →
				
				
					[image: ]
                    遊戲通知
                    正在等候自己的回合或等待加入多人比賽的玩家，會在應返回遊戲時自動收到通知。

                    閱覽文獻 →
				
                
                    [image: ]
                    OpenID
                    通過 OpenID 安全地連線至 Steam，使用一系列適用於您網站或遊戲中的服務。

                    閱覽文獻 →
                
                
                    [image: ]
                    Steam 語音
                    直接在您的遊戲內啟用語音聊天和語音指令的服務，無需使用第三方軟體。

                    閱覽文獻 →
                
                
                    [image: ]
                    豐富狀態
                    Steam 的使用者可看到更豐富的說明、知曉好友在您的遊戲中做些什麼，如此更能吸引玩家採取行動。

                    閱覽文獻 →
                
                
                    [image: ]
                    DDos 防護
                    我們的網路骨幹能認證使用者，擋下破壞您多人遊戲伺服器的攻擊。

                    閱覽文獻 →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				進階功能

				使用這些高附加價值的功能來強化您遊戲的功能性，雖然需要多花些心力去實作，但付出終將有收穫。

			
			
				[image: ]
				
					Steam 工作坊
					將玩家自製內容整合入您的遊戲中。您能控制模組如何與您的遊戲互動，Steam 則負責處理寄存、紀錄、更新，和付款等流程。

                    閱覽文獻 →
				
				

				
					[image: ]
					Cities: Skylines 社群上傳了超過 17 萬個自訂模組，已然自行接管了都市規劃。

					瀏覽 Cities: Skylines 工作坊 →
				
				
					[image: ]
					Rust 的新模組會經過社群票選再加入遊戲中，其設計者可獲得收益與認可。

					瀏覽 Rust 工作坊 →
				
			
			
				[image: ]
				
					Steam 輸入
					使用 Steam 輸入設定您的遊戲內動作，讓玩家能輕易地使用多種熱門的控制器，且能依個人喜好來自訂輸入方式。

					閱覽文獻 →
				
				

				
					[image: ]
					PC 上的控制器遊戲概況

					深入探索在 Steam 上的控制器使用情況以及最佳化能帶來的益處。

					閱讀 Steam 報告 →
				
			
			
				[image: ]
				
					物品庫服務
					我們已解決了後端會出現的難題，讓您能快速建立並運作一個複雜的永續玩家物品庫。

					閱覽文獻 →
				
			
			
				[image: ]
				
					小額交易
					我們穩固的電子商務平台支援 39 種貨幣以及 80 種付款方式，建立在此基礎上的 Steam 小額交易服務讓您處理遊戲內的小額交易簡單、安全又無煩惱。

					閱覽文獻 →
				
			
			
				[image: ]
				
					遊戲配對與大廳
					善用 Steam 遊戲配對與多人大廳，您可將更多精力放在設計遊戲玩法上。我們的系統能讓玩家隨心所欲建立、搜尋、分享及加入大廳，同時也支援依技術分配的遊戲配對。

					閱覽文獻 →
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			請註冊以使用 Steam 來分銷您的遊戲或 VR 體驗。

		
		加入 Steamworks

		
			Steamworks 文獻庫

			如欲深入了解任何一項 Steamworks 功能，及相關最佳作法和實作指南，請參閱 Steamworks 文獻庫。

			閱覽文獻 →
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			Steamworks 是一套由 Valve 打造的工具與服務，能幫助您在 Steam 上設定、管理，並營運您的遊戲。
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