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					Steamworks er et sæt værktøjer og tjenester, som spiludviklere og -udgivere kan bruge til at bygge spil og få mest muligt ud af at distribuere på Steam.

					Se, hvad Steamworks kan tilbyde ↓
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							JavaScript skal være aktiveret for at bruge denne side


                            
                            
                                Tilmeld dig Steamworks

                                Tilgå Steamworks ved at logge dig på med din Steam-konto. Har du ikke en Steam-konto? Det er nemt og gratis at oprette en!

                                
                                    
                                        Opret Steam-konto                                    
                                    
                                        Gå tilbage
                                    
                                

                            

											

				

			

		

	

	
		
			
				
                    [image: ]
					132 mio.

					månedlige aktive brugere

				
				
                    [image: ]
					1 billion

					daglige eksponeringer

				
									
	                    [image: ]
						20.2 mio.
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					Nå ud til et globalt publikum

					Betjener brugere på over 28 sprog og i mere end 35 valutaer på verdensplan
					Læs mere ↓
				
				
                    Administrer dit spils forretning

                    Branchens førende forretningsværktøjer, som hjælper dig med at administrere dit spil
                    Læs mere ↓
				
				
                    Boost din markedsføring

                    Uendelige muligheder for at blive bemærket af potentielle spillere
                    Læs mere ↓
				
				
                    En bedre spilleroplevelse

                    Spillercentrerede funktioner, der øger engagement og tilfredshed
                    Læs mere ↓
				
				
                    Implementer gameplay-funktioner

                    Gennemtestede strukturer til at hjælpe dig med nemt at tilføje standard- og avancerede funktioner til dit spil
                    Læs mere ↓
				
			
		

	

	
		
			
				Nå ud til et globalt publikum

				Med over 132 millioner aktive brugere om måneden i 249 lande giver Steam dig adgang til et verdensomspændende fællesskab af spillere – og det vokser hele tiden.

				
					[image: ]
					Over 80 betalingsmetoder
					Vi har undersøgt og sømløst integreret de betalingsmetoder, der anvendes mest i forskellige lande verden over.

					Læs dokumentation →
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                    Priser i over 35 valutaer
                    Lokaliserede valutaer gør det lettere for kunder at købe. Vi har indbygget support, der hjælper dig med at konfigurere priserne korrekt for hver region.

                    Læs dokumentation →
				
				
					[image: ]
                    Distributionsnetværk og -servere
                    Med over 400 distribuerede servere på verdensplan og 1 TB fiber-backbone kan Steam hurtigt få dit spil ud til spillere i hele verden.

                    Læs dokumentation →
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                    28 understøttede sprog
                    Steam-klienten er blevet optimeret til at understøtte 28 kernesprog, som gør det nemmere og bedre for brugere i hele verden at købe spil på Steam.
                     Læs dokumentation →
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                    Nem tilmelding og distribution
                    Det er nemt at indsende dit spil til Steam. Du skal bare udfylde lidt digitalt papirarbejde, betale et mindre gebyr pr. app, og så er du klar til at uploade!

                    Læs dokumentation →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Administrer spilforretning

				
                    Steamworks gør dine udgivelses- og styringsprocesser så enkle som muligt, så du kan fokusere på dit spil.                
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                    Salgsdata i realtid
                    Salgsrapporter i realtid, antal spillere og ønskelister – alt sammen opdelt efter region, så du kan arbejde smartere.

                    Læs dokumentation →
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                    Steam Playtest
                    Administrer nemt adgangen til et separat spilbuild for at lave tidlig testning og få feedback fra spillere.

                    Læs dokumentation →
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                    Konverteringssporing
                    Spor, hvor effektive dine egne markedsføringskampagner er med indbyggede UTM-analyser.

                    Læs dokumentation →
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                    Forebyggelse af svindel
                    Du og dine spillere er bedre beskyttet med Steams automatiske håndtering af svigagtige køb, herunder tilbagekaldelse af indhold og forebyggelse af fremtidig misbrug.

                    Læs dokumentation →
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                    Indstillinger for piratkopiering/DMR
                    Brug Steams DRM-værktøjer (Digital Rights Management) til at reducere piratkopiering af dit spil, implementer dine egne, eller udelad det fuldstændigt. Valget er dit.

                    Læs dokumentation →
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                    Steam-nøgler
                    Få dit spil ud til kunder på enhver tænkelig måde. Brug Steam-nøgler til at sælge dit spil i detailhandelen, kør rabatter og tilbyd bundter, eller kør betaer.

                    Læs dokumentation →
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                    "Kommer snart"-sider
                    Opbyg begejstring for dit kommende spil ved at udgive din butiksside, så snart du har noget at vise til dine potentielle kunder.

                    Læs dokumentation →
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                    Automatiserede build-processer
                    Gør Steam til en automatisk del af din almindelige build-proces, så du kan rulle dit seneste build ud på Steam-serverne til intern betatestning og nem udgivelse til offentligheden.

                    Læs dokumentation →
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                    Tilpasset butikssideindhold
                    Sæt dit spil i det bedste mulige lys med fuld kontrol over indholdet og billederne på dit produkts butiksside.

                    Læs dokumentation →
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                    Opdater når som helst
                    Udgiv opdateringer, når du vil – og lige så, ofte du vil – med værktøjer, som gør det nemt at annoncere og distribuere opdateringer til dine spillere.

                    Læs dokumentation →
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                    Hurtigt netværk
                    Brug Valves netværksinfrastruktur til routing af din netværkstrafik for øget stabilitet, hastighed og robusthed.

                    Læs dokumentation →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				Boost din markedsføring

				Udnyt Steams 1 billion daglige eksponeringer ved hjælp af en række unikke marketingmuligheder, der er indbygget direkte i platformen.
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					Ønskelister
                    Spillere, der sætter dit spil på deres ønskeliste, får besked, når spillet bliver udgivet eller har en rabat – og du får data om, hvor mange spillere der er interesserede.

                    Læs dokumentation →
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                    Tidlig adgang på Steam
                    Lad dit fællesskab opleve dit spil, mens det stadigvæk er under udvikling – og afstem spillernes forventninger med direkte spillerfeedback.

                    Læs dokumentation →
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                    Rabatter og udsalg
                    Deltag i almindelige Steam-udsalg, som er åbne for alle udviklere, eller kør dine egne rabatter, som opfylder dine behov for markedsføring.

                    Læs dokumentation →
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                    Begivenheder og meddelelser
                    Hold kontakten med dit fællesskab ved hjælp af de indbyggede værktøjer, så dine spillere altid er opdaterede omkring dine seneste begivenheder, aktiviteter og funktioner.

                    Læs dokumentation →
				
                
                
                    [image: ]
                    Spilbundter
                    Bundt dit spil med dets DLC eller soundtrack, eller opret et bundt med hele dit katalog. Eller gå sammen med andre udviklere om at lave temabundter.

                    Læs dokumentation →
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                    Fremhævede broadcasts
                    Engager dig med dem, der støtter dit spil, ved at fremhæve streamere direkte på din Steam-side og give potentielle købere mulighed for at få en forsmag på dit gameplay og fællesskab.

                    Læs dokumentation →
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					Fællesskabshub
					Fans kan samles i din fællesskabshub, et indbygget sted til diskussioner og nyheder – og de kan skabe indhold, der gør dit spil endnu bedre.

                    Læs dokumentation →
				
				
					[image: ]
					Forummer
					Der oprettes automatisk et forum i din fællesskabshub, hvor fans og potentielle købere kan diskutere dit spil. Du behøver ikke at lave et selv.

					Læs dokumentation →
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                    Curator Connect
                    Få dit spil foran de rette influencere og Steam-kuratorer til det størst mulige publikum med potentielle kunder.

                    Læs dokumentation →
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                    Anmeldelser
                    Spil på Steam anmeldes af de mennesker, der betyder mest: de mennesker, der spiller dem.

                    Læs dokumentation →
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                    Chat med venner
                    Vennelister og et nydesignet chatsystem fastholder spillernes engagement i Steam – og det er endnu en måde, som potentielle kunder kan opdage dit spil på.

                    Læs dokumentation →
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                    Spilsoundtracks
                    Sælg dit spilsoundtrack, så fans kan høre det, uanset hvor de er.

                    Læs dokumentation →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				En bedre spilleroplevelse

				Steams unikke sæt af tjenester tilbyder meget mere end det almindelige produktudvalg, man finder på udgivelsesplatforme for PC-spil, hvilket øger kundernes engagement og tilfredshed.
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                    Steam-overlay
                    En spilgrænseflade, som giver dine spillere adgang til en række forskellige fællesskabsfunktioner – som eksempelvis brugerskabte guider, Steam-chat, præstationsfremskridt og meget mere.

                    Læs dokumentation →
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                    Øjeblikkelige skærmbilleder
                    Spillere kan nemt dele deres yndlingsøjeblikke i dit spil med deres venner og det store Steam-fællesskab.

                    Læs dokumentation →
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                    Brugerskabte guider
                    Fans kan udgive guider for at uddybe og forbedre oplevelsen for andre – for eksempel kan de fremhæve interessante øjeblikke, forklare komplekse økonomier eller løse puslespil.

                    Læs dokumentation →
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                    Direkte streaminger
                    Stream dit spil direkte på din butiksside for at promovere begivenheder, give indblik i spiludviklingen eller bare for at skabe samtale med dit fællesskab.

                    Læs dokumentation →
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                    Filer gemt i Steam Cloud
                    Steam Cloud kan automatisk opbevare gemte filer på vores servere, så spillere kan genoptage deres spil, ligegyldigt hvor de er.

                    Læs dokumentation →
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                    Profiltilpasning
                    Tilføj genstande til pointbutikken, som spillere kan bruge til at tilpasse deres Steam-profil: Klistermærker, avatarer, baggrunde og andre genstande inspireret af dit spil.

                    Læs dokumentation →
                
                
                
                    [image: ]
                    Remote Play
                    Udvid automatisk brugernes spiloplevelse på Steam til mobiler, tablets eller TV'er med Steam Remote Play.

                    Læs dokumentation →
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                    Remote Play Together
                    Forvandl automatisk dit multiplayerspil med delt/opdelt skærm til et online multiplayerspil.

                    Læs dokumentation →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Gameplay-funktioner

				Vi har skabt grundlaget til en lang række gameplay-funktioner, så du ikke behøver at gøre det. Det er enkelt at tilføje funktionerne til dit spil med Steamworks-API'en.
Se dokumentationen om funktioner for yderligere oplysninger.

				Grundlæggende funktioner

				Spil indenfor de fleste genrer vil drage fordel af disse funktioner, som adresserer grundlæggende behov. Integrering af Steamworks-API'en er påkrævet, men det er ret nemt at implementere.
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                    Præstationer
                    Spillere forventer præstationer i spil. Brug dem til at belønne dedikerede fans, markere særlige begivenheder og opfordre til bestemte aktiviteter.

                    Læs dokumentation →
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                    Spilstatistikker
                    Analysér adfærd i spil for at lade spillere se deres egne fremskridt og sammenligne deres fremskridt med andre spillere.

                    Læs dokumentation →
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                    Førertavler
                    Ranger spillernes fremskridt og færdigheder globalt og i forhold til deres venner – med tusindvis af individuelle førertavler.

                    Læs dokumentation →
				
				
					[image: ]
                    Spilservere
                    Opret og host dedikerede servere selv, eller lad dit fællesskab hoste dem.

                    Læs dokumentation →
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                    Spilnotifikationer
                    Giv automatisk besked til spillere, som venter på, at det er deres tur, eller som venter på at tilslutte sig en multiplayer-kamp, når de skal tilbage til spillet.

                    Læs dokumentation →
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                    OpenID
                    Opret sikker forbindelse til Steam via OpenID for at få adgang til en række nyttige tjenester, som du kan bruge på din hjemmeside eller i spil.

                    Læs dokumentation →
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                    Steam-stemmechat
                    Aktivér stemmechat og talekommandoer direkte i dit spil uden at skulle bruge tredjepartssoftware.

                    Læs dokumentation →
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                    Brugeroversigt
                    Steam-brugere kan se en rigere skildring af, hvad deres venner gør i dit spil, hvilket giver en mere tiltrækkende opfordring til handling.

                    Læs dokumentation →
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                    DDoS-beskyttelse
                    Vores netværks-backbone bekræfter brugere og begrænser angriberes muligheder for at forstyrre dine multiplayer-servere.

                    Læs dokumentation →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				Avancerede funktioner

				Forstærk funktionaliteten i dit spil med disse værdifulde funktioner, som kræver mere arbejde at implementere, men udbyttet bliver også så meget større.
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					Steam-værksted
					Integrer spillerskabt indhold i dit spil. Du styrer, hvordan modifikationer interagerer med dit spil, mens Steam håndterer hosting, sporing, opdateringer og betalingsprocessen.

                    Læs dokumentation →
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					Fællesskabet i Cities Skylines har taget byplanlægningen i deres egne hænder med over 170.000 uploadede brugertilpassede modifikationer.

					Gennemse Cities Skylines-værkstedet →
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					I Rust stemmer fællesskabet på nye modifikationer, før de kommer med i spillet, og designerne får indtægter og anerkendelse.

					Gennemse Rust-værkstedet →
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					Steam Input
					Konfigurer handlinger i spillet med Steam Input for at gøre det nemt for spillere at bruge en række populære styreenheder og tilpasse input efter egen smag.

					Læs dokumentation →
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					Spil på PC med controller

					Et detaljeret kig på brug af controllere på Steam og fordelene ved optimering.

					Læs Steam-rapporten →
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					Inventartjeneste
					Vi har løst de svære backend-problemer, så du kan få et komplekst vedvarende spillerinventar op at køre hurtigere.

					Læs dokumentation →
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					Mikrotransaktioner
					Det er nemt, sikkert og problemfrit at behandle transaktioner i spil med Steam-mikrotransaktionstjenester bygget på vores stærke e-handelsplatform, der understøtter 80 betalingsmetoder i 39 valutaer.

					Læs dokumentation →
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					Matchmaking og lobbyer
					Udnyt Steam-matchmaking og multiplayer-lobbyer, så du kan fokusere på dit gameplay. Vores system giver spillere mulighed for at oprette, søge, dele og tilslutte sig lobbyer som ønsket, og understøtter færdighedsbaseret matchmaking.

					Læs dokumentation →
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			Tilmeld dig for at distribuere dit spil eller din VR-oplevelse via Steam.

		
		Tilmeld dig Steamworks

		
			Steamworks-dokumentation

			For flere oplysninger omkring Steamworks-funktioner, bedste metoder og implementeringsvejledninger, bedes du læse Steamworks-dokumentationen.

			Læs dokumentation →
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			Steamworks er et sæt af værktøjer og tjenester lavet af 
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