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					Steamworks is een set tools en diensten die spelontwikkelaars en uitgevers helpen om hun spellen te bouwen en het maximum te halen uit speldistributie via Steam.

					Bekijk wat Steamworks te bieden heeft ↓
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                                Word lid van Steamworks

                                Krijg toegang tot Steamworks door in te loggen met je bestaande Steam-account. Heb je nog geen Steam-account? Een nieuw account maken is makkelijk en gratis!
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					Actieve gebruikers per maand
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					Dagelijkse impressies
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						27.7 miljoen

						Spelers online

					
							
		

	

	
		
			
				
					Bereik een wereldwijd publiek

					We bieden gebruikers wereldwijd diensten in meer dan 28 talen en meer dan 35 valuta aan
					Meer informatie ↓
				
				
                    Beheer de zakelijke kant van je spel

                    Toonaangevende bedrijfstools die je helpen om je spel te beheren
                    Meer informatie ↓
				
				
                    Maak je marketing efficiënter

                    Eindeloze mogelijkheden om door potentiële spelers te worden opgemerkt
                    Meer informatie ↓
				
				
                    Verbeter de spelerservaring

                    Spelercentrische functies die de betrokkenheid en tevredenheid verhogen
                    Meer informatie ↓
				
				
                    Implementeer gameplayfuncties

                    Beproefde en geteste frameworks om je te helpen moeiteloos standaard- en geavanceerde functies aan je spel toe te voegen
                    Meer informatie ↓
				
			
		

	

	
		
			
				Bereik een wereldwijd publiek

				Met meer dan 132 miljoen maandelijkse gebruikers in 249 landen biedt Steam je toegang tot een wereldwijde community van spelers die blijft groeien.

				
					[image: ]
					Meer dan 80 betaalmethodes
					We hebben onderzocht welke betaalmethoden spelers in verschillende landen ter wereld gebruiken en deze naadloos geïntegreerd.

					Naar de documentatie →
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                    Prijzen in 35+ munteenheden
                    Lokale munteenheden maken aankopen voor klanten makkelijker. We hebben ingebouwde ondersteuning om je te helpen prijzen voor elke regio in te stellen.

                    Naar de documentatie →
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                    Distributienetwerk en -servers
                    Met wereldwijd meer dan 400 gedistribueerde servers en een glasvezelbackbone van 1 TB kan Steam je spel snel naar spelers overal ter wereld krijgen.

                    Naar de documentatie →
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                    28 ondersteunde talen
                    De Steam-client is geoptimaliseerd voor de ondersteuning van 28 talen, waardoor het voor gebruikers overal ter wereld makkelijker en fijner is om spellen op Steam te kopen.
                     Naar de documentatie →
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                    Eenvoudige inschrijving en distributie
                    Het is makkelijk om je spel bij Steam in te dienen. Vul wat digitaal papierwerk in, betaal een kleine vergoeding per app en je bent klaar om te uploaden!

                    Naar de documentatie →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Beheer de zakelijke kant van je spel

				
                    Steamworks maakt je lancerings- en beheersprocessen zo eenvoudig mogelijk, zodat jij je kunt richten op je spel.                
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                    Verkoopgegevens in realtime
                    Rapporten in realtime over je verkoopcijfers, spelersaantallen en verlanglijst, onderverdeeld per regio – alles om slimmer te kunnen werken.

                    Naar de documentatie →
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                    Steam Playtest
                    Beheer gemakkelijk de toegang tot een aparte spelbuild om vroeg te kunnen testen en feedback te krijgen van spelers.

                    Naar de documentatie →
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                    Volgen van omzettingen
                    Volg de doeltreffendheid van je marketingcampagnes met een ingebouwde UTM-analyse.

                    Naar de documentatie →
                
				
					[image: ]
                    Fraudepreventie
                    Jij en je spelers zijn veiliger met de automatische afhandeling van frauduleuze aankopen van Steam, zoals het intrekken van inhoud en voorkomen van toekomstig misbruik.

                    Naar de documentatie →
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                    Piraterij-/DRM-opties
                    Gebruik de DRM-functies (Digital Rights Management) van Steam om piraterij van je spel te verminderen, gebruik je eigen DRM of helemaal geen. De keuze is aan jou.

                    Naar de documentatie →
				
				
					[image: ]
                    Steam-sleutels
                    Breng je spel bij klanten, op elke manier die je maar kunt verzinnen. Gebruik Steam-sleutels om je spel in de detailhandel te verkopen, kortingen of bundels aan te bieden of bèta's te draaien.

                    Naar de documentatie →
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                    Pagina's 'Binnenkort verwacht'
                    Wek enthousiasme op voor je aankomende spel door je winkelpagina te lanceren zodra je iets hebt dat je aan je potentiële klanten kunt laten zien.

                    Naar de documentatie →
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                    Geautomatiseerde buildprocessen
                    Maak Steam een geautomatiseerd onderdeel van je normale ontwikkelproces om je nieuwste builds op de Steam-servers te zetten, zodat ze intern gebètatest kunnen worden en gemakkelijk openbaar kunnen worden uitgegeven.

                    Naar de documentatie →
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                    Aangepaste inhoud op winkelpagina's
                    Toon je spel van zijn beste kant met volledige controle over de inhoud en afbeeldingen op de winkelpagina.

                    Naar de documentatie →
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                    Bijwerken wanneer je wilt
                    Publiceer updates wanneer en hoe vaak je maar wilt met tools om je te helpen deze updates bij je spelers aan te kondigen en te distribueren.

                    Naar de documentatie →
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                    Snelle netwerken
                    Gebruik de sterke netwerkbasis van Valve om je netwerkverkeer langs te leiden en zo voor meer stabiliteit, snelheid en veerkracht te zorgen.

                    Naar de documentatie →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				Maak je marketing efficiënter

				Maak gebruik van een miljard impressies op Steam per dag met een scala aan unieke marketingmogelijkheden die direct in het platform zijn geïntegreerd.
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					Verlanglijsten
                    Spelers die je spel op hun verlanglijst plaatsen, krijgen een bericht wanneer er een uitgave of een korting is voor het spel. En jij ontvangt gegevens over hoeveel spelers er geïnteresseerd zijn.

                    Naar de documentatie →
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                    Vroegtijdige toegang op Steam
                    Laat je community je spel ervaren terwijl het nog in ontwikkeling is, en zorg er op een veilige manier en met rechtstreekse spelersfeedback voor dat spelers weten hen te wachten staat.

                    Naar de documentatie →
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                    Kortingen en verkoopevenementen
                    Doe mee aan reguliere Steam-uitverkoopevenementen die voor alle ontwikkelaars toegankelijk zijn of bied je eigen kortingen aan op basis van je eigen marketingbehoeften.

                    Naar de documentatie →
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                    Evenementen en aankondigingen
                    Blijf in contact met je community met ingebouwde tools, zodat je spelers altijd op de hoogte zijn van de nieuwste evenementen, activiteiten en functies.

                    Naar de documentatie →
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                    Spelbundels
                    Bundel je spel samen met zijn DLC of soundtrack of maak een bundel van heel je catalogus. Je kunt ook samenwerken met andere ontwikkelaars om bundels met specifieke thema's te maken.

                    Naar de documentatie →
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                    Uitzendingen uitlichten
                    Engage with your game's supporters by featuring streamers directly on your Steam page, offering potential buyers a preview of gameplay and community.

                    Naar de documentatie →
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					Communityhub
					Fans kunnen samenkomen in je communityhub, een ingebouwde startpagina voor discussies en nieuws, en ze kunnen inhoud maken die je spel verbetert.

                    Naar de documentatie →
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					Forums
					Je communityhub heeft een automatisch aangemaakt forum waar fans en potentiële kopers je spel kunnen bespreken. Je hoeft dit niet zelf op te zetten.

					Naar de documentatie →
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                    Curator Connect
                    Breng je spel onder de aandacht bij de juiste influencers en Steam-curators om het grootst mogelijke publiek van potentiële klanten te bereiken.

                    Naar de documentatie →
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                    Recensies
                    Spellen op Steam worden gerecenseerd door de mensen die er het meest toe doen: de spelers.

                    Naar de documentatie →
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                    Chatten met vrienden
                    Friends lists and a redesigned chat system keep players engaged with Steam—and offer yet another way for potential customers to discover your game.

                    Naar de documentatie →
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                    Spelsoundtracks
                    Verkoop de soundtrack van je spel zodat fans er overal van kunnen genieten.

                    Naar de documentatie →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Verbeter de spelerservaring

				De unieke diensten van Steam gaan verder dan het aanbod van spellaunchers voor de pc en vergroten de betrokkenheid en tevredenheid van klanten.
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                    Steam-overlay
                    Een interface in het spel waarmee spelers toegang krijgen tot verscheidene communityfuncties, zoals door gebruikers gemaakte gidsen, de Steam-chat, prestatievoortgang en meer.

                    Naar de documentatie →
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                    Directe screenshots
                    Spelers kunnen gemakkelijk hun favoriete momenten in je spel delen met hun vrienden en met de bredere Steam-community.

                    Naar de documentatie →
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                    Door gebruikers gemaakte gidsen
                    Fans can publish guides to deepen and improve the experience for others—highlighting interesting moments, explaining complex economies, or solving puzzles.

                    Naar de documentatie →
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                    Livestreams
                    Stream je spel live naar je winkelpagina om evenementen te promoten, een kijkje in de ontwikkeling van het spel te bieden of gewoon een gesprek met de community aan te knopen.

                    Naar de documentatie →
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                    Cloudopslag
                    Steam Cloud kan spelbestanden automatisch op onze servers opslaan, zodat spelers hun spel overal kunnen hervatten, waar ze ook zijn.

                    Naar de documentatie →
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                    Profielaanpassing
                    Voeg artikelen toe aan de puntenwinkel zodat spelers hun Steam-profiel kunnen aanpassen met stickers, avatars, achtergronden en andere artikelen met beeldmateriaal uit je spel.

                    Naar de documentatie →
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                    Remote Play
                    Breid de spelervaringen van spelers op Steam met Steam Remote Play uit naar telefoons, tablets en tv's.

                    Naar de documentatie →
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                    Remote Play Together
                    Maak van je multiplayer met gedeeld/gesplitst scherm automatisch een online-multiplayer.

                    Naar de documentatie →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Gameplayfuncties

				We hebben de basis gelegd voor veel verschillende gameplayfuncties zodat je dat niet zelf hoeft te doen. Je kunt deze eenvoudig aan je spel toevoegen met de Steamworks API.
Raadpleeg de documentatie over functies voor meer informatie.

				Basisfuncties

				Deze functies pakken basisvereisten aan en zijn voordelig voor spellen uit de meeste genres. Integratie met de Steamworks-API is vereist, maar vrij makkelijk te implementeren.
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                    Prestaties
                    Spelers verwachten prestaties in het spel. Gebruik ze om toegewijde fans te belonen, speciale evenementen te markeren en bepaalde activiteiten aan te moedigen.

                    Naar de documentatie →
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                    Spelstatistieken
                    Analyseer gedrag in het spel om spelers hun eigen voortgang bij te laten houden en te laten vergelijken met die van andere spelers.

                    Naar de documentatie →
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                    Klassementen
                    Rank player progress and skill globally and among their friends—with dozens, hundreds, or thousands of individual leaderboards.

                    Naar de documentatie →
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                    Spelservers
                    Maak en host zelf dedicated servers of sta je community toe deze zelf te hosten.

                    Naar de documentatie →
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                    Spelmeldingen
                    Informeer spelers die op hun beurt wachten of in de wachtrij staan om deel te nemen aan een multiplayerspel automatisch als ze terug moeten komen naar het spel.

                    Naar de documentatie →
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                    Open-ID
                    Verbind veilig met Steam via OpenID voor een scala aan handige diensten die je op je website of in het spel kunt gebruiken.

                    Naar de documentatie →
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                    Steam-voicechat
                    Schakel direct voicechats en spraakopdrachten binnenin je spel in, zonder gebruik te hoeven maken van software van een derde partij.

                    Naar de documentatie →
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                    Rich presence
                    Steam-gebruikers krijgen een betere kijk op de activiteiten van hun vrienden in je spel en worden zo aangespoord om zelf te spelen.

                    Naar de documentatie →
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                    DDoS-bescherming
                    Onze netwerkbackbone authenticeert gebruikers en beperkt het vermogen van aanvallers om je multiplayerservers te verstoren.

                    Naar de documentatie →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				Geavanceerde functies

				Verdiep de functionaliteit van je spel met deze hoogwaardige functies, die meer inspanning vereisen om toe te passen maar veel zullen opleveren.
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					Steam Workshop
					Integreer spelersinhoud in je spel. Jij beheerst de interactie tussen mods en je spel, terwijl Steam de hosting, administratie, updates en het betaalproces op zich neemt.

                    Naar de documentatie →
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					De community van Cities: Skylines ging zelf aan de slag met het ontwerpen van steden en heeft al meer dan 170.000 unieke mods geüpload.

					Workshop van Cities: Skyline doorbladeren →
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					In Rust worden nieuwe mods door de community beoordeeld voordat ze aan het spel worden toegevoegd. De makers krijgen erkenning en een deel van de opbrengst.

					Workshop van Rust doorbladeren →
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					Steam Input
					Configureer je acties in het spel met Steam Input om spelers gemakkelijk verschillende populaire besturingsapparaten te laten gebruiken en de invoer naar hun voorkeur aan te laten passen.

					Naar de documentatie →
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					Spelen met controllers op pc

					Een gedetailleerde kijk op controllergebruik op Steam en de voordelen van optimalisatie.

					Naar het Steam-verslag →
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					Inventarisdienst
					We hebben lastige problemen in de backend verholpen om je sneller in staat te stellen een complexe en blijvende spelerinventaris op te zetten.

					Naar de documentatie →
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					Microtransacties
					Verwerk transacties die in het spel gebeuren eenvoudig, veilig en gratis met de microtransactiediensten van Steam, gebouwd op ons sterke e-commerceplatform dat 80 betalingsmethoden in 39 valuta ondersteunt.

					Naar de documentatie →
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					Matchmaking en lobby's
					Maak gebruik van Steam-matchmaking en -multiplayerlobby's zodat je je op je gameplay kunt richten. Met ons systeem kunnen spelers lobby's naar wens maken, zoeken en delen en zich erbij aansluiten. Daarnaast ondersteunt het matchmaking op basis van het niveau van spelers.

					Naar de documentatie →
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			Registreer je om je spel of VR-ervaring via Steam te distribueren.

		
		Word lid van Steamworks

		
			Steamworks-documentatie

			Zie de Steamworks-documentatie voor meer details met betrekking tot alle functies van Steamworks en voor de beste technieken en implementatiegidsen.

			Naar de documentatie →
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			Steamworks is een set van tools en diensten ontwikkeld door Valve om je te helpen met de configuratie, het beheer en de uitbating van je spel op Steam.
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