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					[image: Steamworks]
					Steamworks to zestaw narzędzi i usług, dzięki którym producenci i wydawcy mogą tworzyć swoje gry i w pełni wykorzystać dystrybucję gier na Steam.

					Zobacz, co ma do zaoferowania Steamworks ↓
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                                Dołącz do Steamworks

                                Uzyskaj dostęp do Steamworks, logując się przy pomocy swojego istniejącego konta Steam. Nie posiadasz konta Steam? Rejestracja jest prosta i darmowa!

                                
                                    
                                        Stwórz konto Steam                                    
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					132 mln

					aktywnych użytkowników miesięcznie
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					1 bilion

					wyświetleń dziennie
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						Graczy online

					
							
		

	

	
		
			
				
					Dotrzyj do graczy z całego świata

					Obsługujemy użytkowników mówiących ponad 28 językami i korzystających z ponad 35 walut na obszarze całego świata
					Dowiedz się więcej ↓
				
				
                    Zarządzaj biznesem swojej gry

                    Najlepsze w branży narzędzia, które pomogą ci zarządzać twoją grą
                    Dowiedz się więcej ↓
				
				
                    Wzmocnij swój marketing

                    Nieograniczone możliwości na to, by zostać zauważonym przez potencjalnych graczy
                    Dowiedz się więcej ↓
				
				
                    Zwiększ wygodę rozgrywki

                    Funkcjonalności skupiające się na graczach, które zwiększają zaangażowanie i satysfakcję
                    Dowiedz się więcej ↓
				
				
                    Zaimplementuj funkcjonalności rozgrywki

                    Sprawdzone frameworki, dzięki którym z łatwością dodasz funkcjonalności o różnym stopniu złożoności do swojej gry
                    Dowiedz się więcej ↓
				
			
		

	

	
		
			
				Dotrzyj do graczy z całego świata

				Mając ponad 132 miliony użytkowników w 249 krajach, Steam zapewnia ci dostęp do społeczności graczy na całym świecie, która cały czas rośnie.
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					Ponad 80 metod płatności
					Przeprowadziliśmy badania rynku i bezbłędnie zintegrowaliśmy najpopularniejsze metody płatności z różnych krajów na całym świecie.

					Przeczytaj dokumentację →
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                    Ponad 35 wspieranych walut
                    Lokalne waluty ułatwiają klientom zakupy. Posiadamy wbudowane narzędzie, dzięki któremu poprawnie skonfigurujesz ceny dla każdego regionu.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Sieć i serwery dystrybucyjne
                    Dzięki ponad 400 serwerom rozproszonym po całym świecie oraz sieci światłowodowej o przepustowości 1 TB, Steam może szybko zaoferować dostęp do twojej gry graczom z całego świata.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Obsługa 28 języków
                    Klient Steam został zoptymalizowany pod kątem wsparcia 28 popularnych języków, tak by użytkownicy z całego świata mogli łatwo i przyjemnie kupować gry.
                     Przeczytaj dokumentację →
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                    Łatwa rejestracja oraz dystrybucja
                    Przesłanie twojej gry na Steam jest proste. Wypełnij cyfrową dokumentację, uiść drobną opłatę za aplikację i gotowe!

                    Przeczytaj dokumentację →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Zarządzaj biznesem swojej gry

				
                    Steamworks znacząco ułatwia procesy związane z premierą i zarządzaniem, co pozwala ci się lepiej skupić na twojej grze.                
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                    Dane o sprzedaży w czasie rzeczywistym
                    Raporty w czasie rzeczywistym ze sprzedaży, liczby graczy oraz tego, ile osób ma twój produkt na swojej liście życzeń, a wszystko to posortowane według regionu – więcej danych to łatwiejsza praca dla ciebie.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Steam Playtest
                    Z łatwością kontroluj dostęp do oddzielnej kompilacji gry, aby móc zacząć ją wcześnie testować i otrzymywać opinie od graczy.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Śledzenie konwersji
                    Śledź skuteczność własnych kampanii marketingowych za pomocą wbudowanej funkcji analiz UTM.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Zapobieganie oszustwom
                    Ty i twoi gracze są bezpieczni. Steam automatycznie podejmuje działania związane z nieautoryzowanymi zakupami, m.in. odbiera dostęp do treści oraz zapobiega przyszłym nadużyciom.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Opcje antypirackie/DRM
                    Skorzystaj z narzędzi DRM (zarządzania prawami cyfrowymi) na Steam, by zmniejszyć zjawisko piractwa dla twojej gry, zaimplementuj swoje własne rozwiązanie lub nie rób nic. Wybór należy do ciebie.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Klucze Steam
                    Dostarcz grę swoim klientom w dowolny sposób. Używaj kluczy Steam, aby sprzedawać swoją grę w sprzedaży detalicznej, nakładać zniżki, tworzyć zestawy lub prowadzić beta testy.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Strony zapowiadające produkt
                    Wzbudź zainteresowanie wokół twojego nadchodzącego produktu, udostępniając publicznie stronę w sklepie w chwili, gdy będziesz w stanie pokazać coś swoim potencjalnym klientom.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Zautomatyzowany proces kompilacji
                    Spraw, by Steam stał się automatyczną częścią normalnego procesu tworzenia kompilacji, by przesyłać najnowszą wersję gry na serwery Steam w celu wewnętrznych testów i łatwego wydania jej w sklepie.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Niestandardowa zawartość strony w sklepie
                    Ukaż swoją grę w najlepszym świetle dzięki pełnej kontroli nad treściami oraz obrazami znajdującymi się na stronie twojego produktu w sklepie.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Aktualizuj w dowolnym momencie
                    Wydawaj aktualizacje, kiedy chcesz i jak często chcesz dzięki narzędziom, które w łatwy sposób pomogą ci coś o nich powiedzieć oraz łatwo je rozprowadzić wśród graczy.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Szybkie połączenie
                    Użyj sieci szkieletowej Valve do przekierowywania swojego ruchu sieciowego celem zapewnienia lepszej stabilności, szybkości i odporności.

                    Przeczytaj dokumentację →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				Wzmocnij swój marketing

				Skorzystaj z 1 biliona wyświetleń Steam dziennie, używając szeregu unikalnych możliwości marketingowych wbudowanych bezpośrednio w platformę.
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					Listy życzeń
                    Gracze, którzy umieszczą twoją grę na liście życzeń, otrzymają powiadomienie, gdy gra zostanie wydana lub jej cena zostanie obniżona – z kolei ty otrzymasz informacje odnośnie liczby zainteresowanych graczy.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Wczesny dostęp na Steam
                    Pozwól społeczności zagrać w twoją grę, gdy prace nad nią jeszcze trwają. Kreuj oczekiwania graczy dzięki otrzymanym od nich opiniom.

                    Przeczytaj dokumentację →
				
				
					[image: ]
                    Zniżki i wyprzedaże
                    Bądź uczestnikiem regularnych wyprzedaży na Steam, w których udział mogą wziąć wszyscy producenci, lub nałóż zniżkę samodzielnie zgodnie z własnymi potrzebami marketingowymi.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Wydarzenia i ogłoszenia
                    Utrzymuj kontakt ze swoją społecznością, używając wbudowanych narzędzi, aby gracze byli na bieżąco z nowymi wydarzeniami i aktualizacjami.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Zestawy gier
                    Stwórz zestaw zawierający grę i DLC lub ścieżkę dźwiękową albo jeden dla całego swojego katalogu. Możesz też nawiązać współpracę z innymi producentami, aby tworzyć zestawy tematyczne.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Wyróżnione transmisje
                    Wejdź w interakcję z osobami wspierającymi twoją grę. Wyróżniaj osoby transmitujące ją bezpośrednio na twojej stronie na Steam, oferując potencjalnym nabywcom podgląd rozgrywki oraz społeczności gry.

                    Przeczytaj dokumentację →
                

				
					[image: ]
					Centrum społeczności
					Fani mogą gromadzić się w twoim centrum społeczności, miejscu stworzonym do dyskusji i newsów. Mogą też tworzyć treści, które usprawnią twoją grę.

                    Przeczytaj dokumentację →
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					Forum
					Twoje centrum społeczności posiada forum, na którym fani i potencjalni kupujący mogą dyskutować o grze. Nie musisz zakładać nowego samodzielnie – cały proces jest automatyczny.

					Przeczytaj dokumentację →
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                    Kontakt z kuratorami
                    Przekaż swoją grę właściwym liderom opinii i kuratorom Steam, by mogli oni dotrzeć do jak największej liczby potencjalnych klientów.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Recenzje
                    Gry na Steam są recenzowane przez osoby, które liczą się najbardziej – przez ich graczy.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Czat ze znajomymi
                    Listy znajomych i odświeżony system czatu sprawiają, że gracze pozostają aktywni na Steam – co stanowi kolejną szansę dla potencjalnych nabywców na odkrycie twojej gry.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Ścieżki dźwiękowe gier
                    Sprzedawaj ścieżkę dźwiękową swojej gry, aby fani mogli jej słuchać w każdym miejscu.

                    Przeczytaj dokumentację →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Zwiększ wygodę rozgrywki

				Unikalny zestaw usług Steam wykracza poza standardowe funkcje klientów gier na PC, zwiększając zaangażowanie graczy oraz ich satysfakcję.
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                    Nakładka Steam
                    Interfejs w grze, który pozwala twoim graczom uzyskać dostęp do szerokiego wachlarza funkcji społecznościowych, np. poradników stworzonych przez użytkowników, czatu Steam, postępu osiągnięć i innych.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Natychmiastowe zrzuty ekranu
                    Gracze mogą z łatwością dzielić się swoimi ulubionymi momentami w twojej grze ze swoimi znajomymi i szerszą społecznością użytkowników Steam.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Poradniki tworzone przez użytkowników
                    Fani mogą tworzyć poradniki w celu pomocy innym lub polepszenia ich wrażeń z rozgrywki – wyróżniając ciekawe momenty, objaśniając złożoną ekonomię lub rozwiązując łamigłówki.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Transmisje na żywo
                    Transmituj swoją grę na żywo wprost na jej stronę w sklepie, by promować wydarzenia, dać użytkownikom wgląd w proces tworzenia gry lub po prostu wejść w interakcję ze swoją społecznością.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Zapisy w chmurze
                    Usługa Steam Cloud pozwala na automatyczne przechowywanie plików zapisów na naszych serwerach, by gracze mogli kontynuować swoją rozgrywkę niezależnie od tego, gdzie się znajdują.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Dostosowywanie profilu
                    Dodawaj przedmioty do sklepu punktów, aby gracze mogli dostosować swoje profile Steam za pomocą naklejek, awatarów, teł i innych przedmiotów z grafikami z twojej gry.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Remote Play
                    Automatycznie poszerz obsługę gier Steam o telefony, tablety lub telewizory dzięki Steam Remote Play.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Remote Play Together
                    Automatycznie przekształć swoją grę wieloosobową na współdzielonym lub podzielonym ekranie w grę wieloosobową online.

                    Przeczytaj dokumentację →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Funkcjonalności rozgrywki

				Stworzyliśmy podstawy wielu funkcjonalności gier, oszczędzając ci tym samym zachodu. Dodanie ich do twojej gry jest proste dzięki Steamworks API.
Więcej informacji można znaleźć w dokumentacji funkcjonalności.

				Funkcje podstawowe

				Większość gatunków gier skorzysta na tych funkcjonalnościach, tym samym spełniając podstawowe potrzeby. Integracja ze Steamworks API jest wymagana, ale łatwo ją zaimplementować.
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                    Osiągnięcia
                    Gracze oczekują osiągnięć w grze. Używaj ich, aby nagrodzić oddanych graczy, oznaczyć ważne wydarzenia czy zachęcić do podejmowania określonych czynności.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Statystyki gry
                    Analizuj zachowania w grze, by pozwolić swoim graczom na śledzenie postępów i porównywanie ich z innymi graczami.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Rankingi
                    Mierz postępy i umiejętności graczy na całym świecie oraz w obrębie ich znajomych dzięki dziesiątkom, setkom, a nawet tysiącom indywidualnych rankingów.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Serwery gry
                    Stwórz i hostuj dedykowane serwery gry samodzielnie lub pozwól to robić swojej społeczności.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Powiadomienia gry
                    Automatycznie powiadamiaj graczy czekających na swoją turę lub dołączenie do rozgrywki w trybie wieloosobowym, gdy muszą wrócić do gry.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    OpenID
                    Bezpiecznie połącz się ze Steam za pomocą OpenID, by uzyskać dostęp do szeregu usług, które możesz wykorzystać na swojej stronie lub w grze.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Czat głosowy Steam
                    Udostępnij czat głosowy i jego komendy bezpośrednio w swojej grze bez potrzeby korzystania z zewnętrznego oprogramowania.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Funkcja rich presence
                    Użytkownicy Steam zobaczą bardziej szczegółowy opis tego, co ich znajomi robią w grze, co może przykuć ich uwagę.

                    Przeczytaj dokumentację →
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                    Ochrona przed atakami DDoS
                    Nasza sieć serwerów uwierzytelnia użytkowników i ogranicza atakującym możliwość przerwania pracy twoich serwerów gry wieloosobowej.

                    Przeczytaj dokumentację →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				Funkcje zaawansowane

				Popraw funkcjonowanie swojej gry dzięki tym przydatnym funkcjom. Ich implementacja wymaga trochę więcej wysiłku, ale zwróci ci się to z nawiązką.
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					Warsztat Steam
					Zintegruj treści tworzone przez społeczność ze swoją grą. Kontrolujesz sposób, w jaki modyfikacje współgrają z twoją grą, a Steam zajmuje się hostowaniem, śledzeniem, aktualizacjami i procesem płatności.

                    Przeczytaj dokumentację →
				
				

				
					[image: ]
					Społeczność gry Cities: Skylines wzięła planowanie miasta we własne ręce, przesyłając ponad 170 tysięcy niestandardowych modyfikacji.

					Przeglądaj warsztat gry Cities: Skylines →
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					W grze Rust nowe modyfikacje są oceniane przez społeczność, nim zostaną dodane do gry – twórcy otrzymują przychód i uznanie za wykonaną pracę.

					Przeglądaj warsztat gry Rust →
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					Steam Input
					Skonfiguruj swoje działania w grze dzięki Steam Input, by gracze mogli z łatwością korzystać z wielu popularnych urządzeń wejścia i dostosować ich konfiguracje do własnych potrzeb.

					Przeczytaj dokumentację →
				
				

				
					[image: ]
					Granie z użyciem kontrolera na PC

					Szczegółowa analiza użycia kontrolerów na Steam i zalety optymalizacji gier z myślą o nich.

					Przeczytaj raport Steam →
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					Usługa ekwipunku
					Rozwiązaliśmy trudne problemy wewnętrzne, dzięki czemu możesz szybciej umożliwić swoim graczom posiadanie złożonego, trwałego ekwipunku.

					Przeczytaj dokumentację →
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					Mikrotransakcje
					Przetwarzaj transakcje prosto i bezpiecznie dzięki usługom mikropłatności Steam zbudowanym na naszej platformie handlu elektronicznego, która obsługuje 80 metod płatności w 39 walutach.

					Przeczytaj dokumentację →
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					Wyszukiwanie gier i poczekalnie
					Wykorzystaj system wyszukiwania gier oraz poczekalni na Steam, by skupić się na swojej rozgrywce. Obsługuje on gry oparte na poziomie umiejętności i pozwala graczom tworzyć, wyszukiwać, dzielić się i dołączać do poczekalni wedle uznania.

					Przeczytaj dokumentację →
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			Zarejestruj się, aby wydać swoją grę lub aplikację VR na Steam.

		
		Dołącz do Steamworks

		
			Dokumentacja Steamworks

			W dokumentacji Steamworks znajdziesz więcej informacji na temat wszelkich funkcji Steamworks, a także najlepsze praktyki oraz poradniki implementacji.

			Przeczytaj dokumentację →
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			Steamworks jest zestawem narzędzi i usług stworzonych przez Valve, które pomogą ci w konfiguracji, zarządzaniu i obsłudze gry na Steam.
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