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					[image: Steamworks]
					Steamworks est un ensemble d'outils et de services destiné à aider les équipes de développement et d'édition à développer leurs jeux et à tirer le meilleur parti de leur distribution sur Steam.

					Découvrez tout ce que Steamworks vous offre ↓
				

				
					
													
								Connexion à Steamworks
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							JavaScript doit être activé pour utiliser ce site


                            
                            
                                Rejoindre Steamworks

                                Accédez à Steamworks en vous connectant avec votre compte Steam existant. Vous n'avez pas de compte Steam ? Créez-en un, c'est facile et gratuit !

                                
                                    
                                        Créer un compte Steam                                    
                                    
                                        Revenir en arrière
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					1 billion

					d'expositions chaque jour
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					Accédez à un public mondial

					Au service des utilisateurs et utilisatrices du monde entier, dans plus de 28 langues et 35 devises différentes
					En savoir plus ↓
				
				
                    Gérez l'activité commerciale de votre jeu

                    Des outils commerciaux de pointe pour vous aider à gérer votre jeu
                    En savoir plus ↓
				
				
                    Boostez votre puissance marketing

                    D’innombrables occasions de trouver votre public
                    En savoir plus ↓
				
				
                    Améliorez l'expérience de jeu

                    Des fonctionnalités qui augmente l'engagement et la satisfaction des joueurs et joueuses
                    En savoir plus ↓
				
				
                    Implémentez des fonctionnalités de gameplay

                    Des infrastructures éprouvées et testées pour vous aider à ajouter facilement des fonctionnalités standards ou avancées à votre jeu
                    En savoir plus ↓
				
			
		

	

	
		
			
				Accédez à un public mondial

				Avec plus de 132 millions d'utilisateurs et utilisatrices par mois dans 249 pays différents, Steam vous ouvre les portes d'une communauté de joueurs et de joueuses du monde entier en constante expansion.

				
					[image: ]
					Plus de 80 moyens de paiement
					Nous avons recherché et intégré de façon transparente les moyens de paiement les plus couramment utilisés par les joueurs et joueuses dans différents pays du monde.

					Lire la documentation →
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                    Une tarification dans plus de 35 devises
                    Il est plus facile pour la clientèle de faire des achats dans leur devise locale. Notre outil intégré vous aide à fixer correctement les prix pour chaque région.

                    Lire la documentation →
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                    Serveurs et réseau de distribution
                    Avec plus de 400 serveurs distribués dans le monde entier et un segment principal de 1 To de fibre optique, Steam peut rapidement mettre votre jeu à la disposition des joueurs et joueuses partout dans le monde.

                    Lire la documentation →
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                    28 langues prises en charge
                    Le client Steam a été optimisé et prend en charge 28 langues : partout dans le monde, il est facile d'acheter des jeux sur Steam.
                     Lire la documentation →
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                    Inscription et distribution faciles
                    Pour soumettre votre jeu à Steam, rien de plus facile. Remplissez les formulaires numériques, payez des frais modestes pour chaque application et vous n'avez plus qu'à mettre en ligne votre jeu !

                    Lire la documentation →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Gérez l'activité commerciale de votre jeu

				
                    Avec Steamworks, le lancement et la gestion de vos jeux sont on ne peut plus simples, et vous pouvez ainsi vous concentrer sur votre jeu.                
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                    Données de vente en temps réel
                    Des rapports en temps réel sur vos ventes, le nombre de personnes en jeu et les ajouts aux listes de souhaits, tous répartis par région, qui vous permettent de faire des analyses plus précises.

                    Lire la documentation →
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                    Steam Playtest
                    Contrôlez facilement l'accès à un build indépendant de votre jeu, utilisé pour effectuer vos premiers tests et recueillir les commentaires de la communauté.

                    Lire la documentation →
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                    Suivi des conversions
                    Surveillez l'efficacité de vos propres campagnes de marketing grâce à l'analyse des statistiques UTM intégrée.

                    Lire la documentation →
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                    Lutte contre la fraude
                    Votre public et vous bénéficiez d'une meilleure sécurité grâce au traitement automatisé des achats frauduleux par Steam, y compris le retrait de contenu et la prévention contre les abus.

                    Lire la documentation →
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                    Options de GDN/protection contre le piratage
                    Utilisez les outils de gestion de droits numériques de Steam (GDN ou DRM en anglais) pour réduire le piratage de votre jeu, implémentez vos propres outils ou n'en utilisez aucun. Vous avez le choix.

                    Lire la documentation →
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                    Clés Steam
                    Publiez votre jeu et distribuez-le à votre clientèle par tous les moyens imaginables. Utilisez des clés pour vendre votre jeu chez des organismes revendeurs et proposez des réductions, des bundles ou des bêtas.

                    Lire la documentation →
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                    Pages « Prochainement »
                    Suscitez l'enthousiasme pour votre futur jeu en lançant votre page du magasin dès que vous avez quelque chose à montrer à votre clientèle potentielle.

                    Lire la documentation →
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                    Création de builds automatisée
                    Grâce à Steam, automatisez votre processus de build normal pour déployer votre dernier build sur les serveurs Steam afin d'effectuer des tests bêta internes et faciliter la publication.

                    Lire la documentation →
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                    Personnalisation du contenu de la page du magasin
                    Présentez votre jeu sous son meilleur jour avec un contrôle total sur les images et le contenu mis en avant sur sa page du magasin.

                    Lire la documentation →
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                    Faites des mises à jour quand vous le souhaitez
                    Publiez des mises à jour à tout moment et aussi souvent que nécessaire, avec des outils pour vous aider à annoncer et à distribuer facilement les mises à jour à votre public.

                    Lire la documentation →
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                    Trafic réseau rapide
                    Profitez de l'infrastructure réseau de Valve pour acheminer votre trafic réseau et ainsi améliorer sa stabilité, sa vitesse et sa résilience.

                    Lire la documentation →
                
			
			
				
                    
					
				
			
		

		
			
				Boostez votre puissance marketing

				Tirez parti du billion d'expositions générées par Steam chaque jour à l'aide d'une gamme d'outils marketing uniques directement intégrés à la plateforme.
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					Listes de souhaits
                    Les personnes qui ajoutent votre jeu à leur liste de souhaits sont averties quand celui-ci devient disponible ou est soldé. En prime, vous recueillerez des données sur le nombre de personnes intéressées.

                    Lire la documentation →
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                    Accès anticipé Steam
                    Laissez votre communauté essayer votre jeu pendant qu'il est encore en cours de développement et définissez les attentes de votre public en fonction des retours.

                    Lire la documentation →
				
				
					[image: ]
                    Réductions et soldes
                    Participez aux soldes réguliers ouverts à toutes les équipes de développement, ou appliquez votre propres remises en fonction de vos besoins marketing.

                    Lire la documentation →
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                    Évènements et annonces
                    Restez en contact avec votre communauté grâce aux outils intégrés afin que votre public soit toujours au courant des derniers évènements, activités et fonctionnalités.

                    Lire la documentation →
				
                
                
                    [image: ]
                    Bundles de jeux
                    Composez un bundle réunissant votre jeu et ses DLC ou sa bande-son. Vous pouvez également créer un bundle pour l'ensemble de votre catalogue. N'hésitez pas à collaborer avec d'autres équipes de développement pour élaborer des bundles autour d'un thème commun.

                    Lire la documentation →
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                    Mettez en avant des diffusions de votre jeu
                    Collaborez avec des diffuseurs et diffuseuses en les mettant à l'affiche directement sur votre page Steam, et offrez ainsi à votre public potentiel un aperçu de votre jeu et de sa communauté.

                    Lire la documentation →
                

				
					[image: ]
					Hubs de la communauté
					Vos fans peuvent se rassembler sur votre hub de la communauté, une page d'accueil intégrée pour les discussions et les actualités. Ce hub sert également à accueillir du contenu créé par la communauté pour améliorer votre jeu.

                    Lire la documentation →
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					Forums
					Votre hub de la communauté dispose d'un forum créé automatiquement où fans et personnes intéressées par votre jeu peuvent discuter. Pas besoin d'en créer un vous-même.

					Lire la documentation →
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                    Curator Connect
                    Faites découvrir votre jeu à des influenceurs et influenceuses, ainsi qu'aux groupes de curation Steam appropriés, pour atteindre le public le plus large possible.

                    Lire la documentation →
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                    Évaluations
                    Les jeux sur Steam sont évalués par les personnes qui comptent le plus : celles qui y jouent.

                    Lire la documentation →
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                    Chat Steam
                    Grâce aux listes de contacts et au nouveau système de chat, les joueuses et joueurs restent impliqués sur Steam, et les clientes et clients potentiels peuvent découvrir votre jeu d'une nouvelle façon.

                    Lire la documentation →
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                    Bandes-son
                    Commercialisez la bande-son de votre jeu, que vos fans pourront écouter où bon leur semble.

                    Lire la documentation →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Améliorez l'expérience de jeu

				L'éventail unique de services offerts par Steam va bien au-delà de l'offre de produit standard des lanceurs de jeu PC, pour un engagement et une satisfaction de la clientèle accrus.
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                    Overlay Steam
                    Cette interface en jeu permet aux personnes qui jouent à votre jeu d'accéder à diverses fonctionnalités de la communauté, telles que les guides de la communauté, le chat Steam, la progression des succès et plus encore.

                    Lire la documentation →
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                    Captures d'écran instantanées
                    Les joueuses et joueurs peuvent facilement partager leurs moments préférés dans votre jeu avec leurs contacts et, plus largement, avec la communauté Steam.

                    Lire la documentation →
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                    Guides de la communauté
                    Les fans peuvent publier des guides pour approfondir et améliorer l'expérience des autres, en soulignant certains moments intéressants, en expliquant le système économique complexe du jeu ou en proposant des solutions pour des casse-têtes.

                    Lire la documentation →
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                    Diffusions en direct
                    Diffusez votre jeu directement sur votre page du magasin pour promouvoir des évènements, donner un aperçu du développement de votre jeu ou simplement dialoguer avec votre communauté.

                    Lire la documentation →
				
				
					[image: ]
                    Sauvegardes dans le cloud
                    Avec Steam Cloud, les fichiers sont automatiquement sauvegardés sur nos serveurs, pour que les joueurs et joueuses puissent reprendre leur partie sur n'importe quelle machine.

                    Lire la documentation →
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                    Personnalisation du profil
                    Ajoutez des articles à la boutique des points pour que vos fans puissent personnaliser leur profil Steam avec des autocollants, des avatars, des fonds d'écran et d'autres articles contenant des illustrations de votre jeu.

                    Lire la documentation →
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                    Remote Play
                    Étendez automatiquement l'expérience de jeu Steam aux téléphones, tablettes ou téléviseurs grâce à Steam Remote Play.

                    Lire la documentation →
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                    Remote Play Together
                    Transformez automatiquement votre jeu multijoueur à écran partagé ou divisé en un jeu multijoueur en ligne.

                    Lire la documentation →
                
			
			
				
                    
                    
				
			
		

		
			
				Fonctionnalités de gameplay

				Nous avons posé les bases d'une grande variété de fonctionnalités de gameplay pour vous éviter d'avoir à le faire. Il vous est facile de les ajouter à votre jeu grâce aux API Steamworks.
Consultez la documentation des fonctionnalités pour plus d'informations.

				Fonctionnalités de base

				Ces fonctionnalités, qui répondent aux besoins essentiels, bénéficieront à la plupart des genres de jeux. Une intégration des API Steamworks est nécessaire, mais elle est assez facile à implémenter.
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                    Succès
                    Les joueurs et joueuses attendent des succès en jeu. Utilisez-les pour récompenser les fans les plus irréductibles, célébrer des évènements spéciaux et encourager des activités particulières.

                    Lire la documentation →
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                    Statistiques de jeu
                    Analysez les comportements en jeu pour permettre aux joueurs et joueuses de suivre leur progression et de se comparer aux autres.

                    Lire la documentation →
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                    Classements
                    Classez les joueuses et joueurs en fonction de leur progression et de leur niveau de jeu, en comparaison avec leurs contacts ou bien des personnes du monde entier, donnant lieu à des dizaines, des centaines voire des milliers de classements individuels.

                    Lire la documentation →
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                    Serveurs de jeu
                    Créez et hébergez des serveurs dédiés vous-même ou permettez à votre communauté de les héberger.

                    Lire la documentation →
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                    Notifications de jeu
                    Avertissez automatiquement les joueurs et joueuses quand c'est à leur tour de jouer ou que leur partie multijoueur est prête.

                    Lire la documentation →
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                    OpenID
                    Connectez-vous en toute sécurité à Steam via OpenID pour découvrir de nombreux services utiles que vous pouvez utiliser sur votre site Web ou en jeu.

                    Lire la documentation →
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                    Chat vocal Steam
                    Activez les chats vocaux et les commandes vocales directement dans votre jeu sans avoir à recourir à un logiciel tiers.

                    Lire la documentation →
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                    Présence enrichie
                    Les utilisatrices et utilisateurs Steam bénéficient d'une description plus complète des actions de leurs contacts dans votre jeu. Ainsi, cela les incitera plus facilement à découvrir votre titre.

                    Lire la documentation →
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                    Protection contre les attaques par déni de service
                    Notre infrastructure de réseau authentifie les utilisateurs et utilisatrices, et limite la capacité d'attaques à perturber vos serveurs multijoueurs.

                    Lire la documentation →
                
			
            
                
                    
                    
                
            
		

	

	
		
			
				Fonctionnalités avancées

				Améliorez l'expérience de jeu avec ces fonctionnalités à grande valeur ajoutée. Elles demandent plus d'effort pour être implémentées, mais vous rapporteront beaucoup.

			
			
				[image: ]
				
					Steam Workshop
					Intégrez du contenu créé par la communauté dans votre jeu. Vous contrôlez la façon dont les mods interagissent avec votre jeu, tandis que Steam gère les processus d'hébergement, de suivi, de mise à jour et de paiement.

                    Lire la documentation →
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					La communauté de Cities: Skylines a pris la question de l'urbanisme à cœur, avec plus de 170 000 mods publiés.

					Parcourir le Workshop de Cities: Skylines →
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					Dans Rust, les nouveaux mods sont choisis par la communauté avant d'être ajoutés au jeu. Les créateurs et créatrices reçoivent une partie des ventes et leur travail est mis en avant.

					Parcourir le Workshop de Rust →
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					Steam Input
					Configurez vos actions en jeu avec Steam Input pour permettre aux joueurs et joueuses d'utiliser facilement une large gamme de contrôleurs populaires et de personnaliser les entrées à leur gré.

					Lire la documentation →
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					Manettes de jeu sur PC

					Un article détaillé sur l'utilisation des manettes sur Steam et les avantages qu'optimiser leur compatibilité apportent.

					Lire l'article sur Steam →
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					Service d'inventaire
					Nous avons résolu les principaux problèmes d'infrastructure technique pour vous permettre de déployer rapidement un système d'inventaire complexe pour les joueurs et joueuses.

					Lire la documentation →
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					Microtransactions
					Traitez les transactions en jeu en toute simplicité et sécurité grâce aux services de microtransactions Steam. Ces derniers tirent parti de notre robuste plateforme de commerce en ligne, qui prend en charge 80 moyens de paiement et 39 devises.

					Lire la documentation →
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					Matchmaking et salles d'attente
					Tirez parti du matchmaking et des salles d'attente multijoueurs Steam et concentrez-vous sur le gameplay de votre jeu. Notre système permet aux joueurs et joueuses de créer, rechercher, partager et rejoindre des salles d'attentes à leur gré, et prend en charge le matchmaking basé sur le niveau de jeu.

					Lire la documentation →
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			Inscrivez-vous pour distribuer votre jeu ou votre expérience de VR via Steam.

		
		Rejoindre Steamworks

		
			Documentation Steamworks

			Pour plus de détails sur les fonctionnalités de Steamworks et pour connaitre les meilleures pratiques et les guides d'implémentation, veuillez consulter la documentation de Steamworks.

			Lire la documentation →
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			Steamworks est l'ensemble des outils et services créés par Valve qui vous aident à configurer, gérer et faire fonctionner votre jeu sur Steam.
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